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ARGUMENT

Registrul de termeni in domeniul matematicii este elaborat de
Centrul de Cercetéri Enciclopedice al Bibliotecii Stiintifice (Institut)
»Andrei Lupan” in perimetrul proiectului nr. 20.80009.1606.04 ,,Ela-
borarea stiintifica a Enciclopediei Moldovei si a Platformei electro-
nice enciclopedice nationale in contextul dezvoltarii societétii bazate
pe cunoastere’, incadrat in ,,Prioritatea Strategicd IV Provociri soci-
etale” a Programului de Stat (2020-2023) si constituie bilantul cer-
cetarilor enciclopedice a termenilor din unul dintre cele 18 domenii
ale Registrului general de termeni pentru ,,Enciclopedia Moldovei” si
»Platforma electronica enciclopedica nationald”

Aplicand metodele de cercetare stiintifico-enciclopedica, pe baza
surselor lexicografice si enciclopedice elaborate in perioada 1971-
2022 in RSS Moldoveneasca / Republica Moldova, si a publicatiilor de
specialitate recente, editate in Marea Britanie, Franta, Lituania, Ucrai-
na, Federatia Rusd, Spania, Bulgaria in domeniul matematicii, au fost
identificati, cercetati, analizati, precizati si adnotati 1256 termeni,
fara personalitéti. Potrivit Conceptiei ,,Enciclopediei Moldovei”: com-
partimentului matematica ii sunt rezervate pana la 2% din numaérul
total de termeni (cca 40000 de termeni)'. Asa ca practic s-a respectat
distributia planificata.

Registrul enciclopedic propus include termeni de notiuni si fe-
nomene cu continut cognitiv inovativ ce reflectd noile realitati din
toate ramurile matematicii in conditiile globalizérii si informatiza-
rii: logica matematica, teoria numerelor, algebrd, analiza matematica,
geometrie, combinatorica, probabilitati si statistica, matematici apli-
cate, informaticd teoreticd, limbaje, programare, calculatoare, retele
informatice, inteligentd artificiald, securitate informationala, infor-
matica si dreptul in societatea informationala, stiinta calculatoarelor
si automatica etc. La selectarea termenilor enciclopedici s-a tinut cont
de integrarea materialului enciclopedic pe verticald si orizontald in

I Constantin Manolache, Didina Tarus, Ion Xenofontov, Conceptia ,,Enciclopediei
Moldovei” [in 10 vol.] /Red. st.: Demir Dragnev, Chisindu, Inst. de Studii Enciclo-
pedice, 2011, p. 31.



cadrul domeniului si in baza principiului interdisciplinaritatii, cu
posibilitatea completarii si ajustdrii ulterioare a acestora la zi.

Continutul registrului este unul integrat, toti termenii enciclo-
pedici au fost abordati din perspectiva unui cadru structural unic, in
functie de categoria de materiale enciclopedice, pentru a oferi even-
tualilor utilizatori ai ,Enciclopediei Moldovei” o imagine integrald si
profunda asupra dezvoltérii lumii in ansamblu, societatii si activitatii
umane, culturii, stiintelor, tehnologiilor.
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ABAC, dispozitiv pentru efectuarea calculelor aritmetice, alcatuit
dintr-o rama cu vergele, pe care sunt insirate cate zece bile; sablon
pentru rezolvarea rapida a unor calcule; Calculator cu bile, adiator.
ABATERE, diferenta dintre valoarea masurata a unei marimi si
valoarea ei reala; Abatere absoluta, abatere standard.

ABSCISA, termen de referintd in matematici privind una dintre
coordonatele carteziene.

ACCESAREA INFORMATIEIL, protocol de utilizare a informatiei.
ACOPERIRE, termen de referintd in matematica privind unele
proprietati ale spatiului liniar, suprafatei sau multimilor; Acoperire
deschisa, acoperire convexd, acoperire echilibrata, acoperire linia-
ra, acoperire solida, acoperire Vitali.

ACTIVARE, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind utilizarea unor functii ale calculatorului.

ACTUALIZARE, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind actualizarea driverelor.

ADERENTA, termen de referintd in matematica privind multimea
punctelor aderente unei multimi.

ADMINISTRATOR DE BAZE DE DATE, operator care admi-
nistreaza si monitorizeaza bazele de date privind instalarea, confi-
gurarea sistemelor de gestiune a bazelor de date.

ADMINISTRATOR DE RETEA, operator care administreaza si
monitorizeaza reteaua de calculatoare.

ADOBE ACROBAT, tipuri de programe de aplicatii si servicii
web dezvoltate de Adobe Inc.

ADRESARE, schema utilizata de unele computere pentru a contro-
la accesul la memorie.

ADRESA VIRTUALA, locul unde poate fi gisit un anumit site
web in Internet.



ADUNARE, operatie matematica, in care pentru doud numere a si b
se pune In corespundere un numar, notat prin @ + b si numit suma lor.

AFACERI ELECTRONICE, utilizarea tehnologiei comunicatiilor
in activitatea e-campaniilor.

AFIX, termen de referintd Tn matematica privind numarul complex
corespunzator punctului de coordonate.

AJUSTAREA PROGRAMULUI, procesul de cautare, localizare
si remediere a erorilor intr-un program de calculator.

ALGEBRA BANACH, algebra A peste campul numerelor com-
plexe, ce este un spatiu Banach.

ALGEBRA LOGICII, parte a logicii matematice bazata pe apli-
carea metodelor algebrice, care cuprinde calculul propozitiilor, cla-
selor si relatiilor.

ALGEBRA UNIVERSALA, multime ne vida, pentru care sunt
date unele operatii algebrice.

ALGEBRA BOOLEANA, sistem algebric in care se pot exprima
relatii logice cu doua valori.

ALGEBRA COMPUTATIONALA, domeniu al calculului stiin-
tific care dezvolta, analizeaza, implementeaza si utilizeaza algo-
ritmi pentru rezolvarea problemelor matematice.

ALGEBRA LIE, termen de referinti in matematica privind un
spatiu vectorial impreuna cu o operatie numita paranteza Lie, o harta
biliniara alternativa, care satisface identitatea Jacobi.

ALGEBRA LINIARA, ramuri a matematicii ce studiaza spatiile
vectoriale si subspatiile acestora, reprezentarile liniare, functiile li-
niare, biliniare si patratice pe spatiile vectoriale.

ALGEBRA, domeniu de cercetiri stiintifice fundamentale si apli-
cative in matematicd; Algebra liniard, algebrd moderna, algebra de
evenimente.

ALGOL, limbaj de programare adecvat scrierii algoritmilor;
ALGOL-60.



ALGORITM MARKAOV, sistem de rescriere a sirurilor in infor-
matica teoretica care foloseste reguli similare celor gramaticale
pentru a opera pe siruri de simboluri.

ALGORITM NORMAL, nume atasat algoritmilor de anumit tip
caracterizat cu exactitate.

ALGORITM, succesiune de operatii elementare (reguli de calcul,
sisteme de simboluri si operatori matematici sau logici, instructiuni,
comenzi) bine definite, care constituie o schema de rezolvare a unor
probleme si calcule matematice; Algoritmizare.

ALGORITMUL EUCLIDIAN, metoda pentru a gési cel mai mare
divizor comun al doud numere intregi, doua polinoame sau o0 masu-
rd comund a doua segmente.

ANALIST PROGRAMATOR, specialist care proiecteaza, dez-
volta, implementeaza sau mentine un sistem software.

ANALIZA CORELATIEI, termen de referintd in matematica
privind o relatie statistica dintre doud variabile aleatorii sau doud
multimi de date.

ANALIZA NUMERICA, termen de referinti in matematica pri-
vind studiul algoritmilor pentru problemele de aproximare numeri-
ca ale matematicii continue.

ANALIZA REPREZENTARILOR, extragerea informatiei dintr-o
reprezentare pentru luarea deciziilor.

ANALIZA SERIILOR DINAMICE, metoda de cercetare a serii-
lor de timp formate din doua siruri de date paralele.

ANALIZA VECTORIALA, ramurd a matematicii.

ANALIZA ARMONICA, termen de referinti in matematica pri-
vind determinarea amplitudinilor armonicilor din seria trigonome-
tricd in care se descompune o functie periodica.

ANALIZA COMBINATORICA, ramuri a matematicii, dedicata
rezolvarii problemelor de alegere si aranjare in conformitate cu re-
gulile date ale elementelor unei anumite multimi, de regula, finita.
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ANALIZA COMPLEXA, ramurd a matematicii ce studiaza func-
tiile analitice ale unei variabile complexe, generalizarile acestora si
obiectele conexe.

ANALIZA DE FACTOR, (Analiza Factoriald), ramuri a analizei
statistice multidimensionale ce combina metode de estimare a di-
mensiunii multimii de variabile observabile prin studierea structurii
matricelor covariante sau corelative.

ANALIZA DE SCENA, ramuri a teoriei de constatare a modelului
unde este necesara obtinerea informatiilor despre o lume tridimen-
sionald din imaginile bidimensionale, pentru a construi o descriere
formald a imaginii reale si a scenei tridimensionale reprezentate in
imagine, in limbajul informatiilor sale si a proprietatilor, elemente-
lor si relatiilor semantice dintre ele.

ANALIZA DE TRAFIC, proces de gestionare si monitorizare a
traficului de retea.

ANALIZA FUNCTIONALA, ramuri a matematicii (informaticii)
a carei sarcina principala este studierea spatiilor si operatiilor cu
dimensiuni infinite pe elementele acestora.

ANALIZA MATEMATICA, ramurd a matematicii unde variabi-
lele sunt studiate, folosind limite.

ANALIZA REGRESIONALA, ramurd a statisticii matematice,
ce combind metode practice pentru studierea dependentei regresive
intre valori, conform datelor statistice.

ANALIZA SECVENTIALA, metodi de solutionare a probleme-
lor statistice, unde numarul necesar de observatii nu este fixat in
avans, dar este determinat 1n timpul experimentului.

ANALIZA STATISTICA A PROCESELOR ALEATORII, ra-
murd a statisticii matematice, dedicatd metodelor de prelucrare si
utilizare a datelor statistice legate de procesele aleatorii.

ANALIZA STATISTICA MULTIDIMENSIONALA, ramuri a
statisticii matematice.

ANIMATIE, proces pe calculator a unor obiecte in miscare, creata
pe ecranul calculatorului cu ajutorul hardului si software-ului.
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ANTILOGARITM, numar care are ca logaritm un numar dat.

ANULARE, termen de referintd in matematica privind egalarea cu
Zero a unei expresii matematice.

APLICATIE CLIENT, procedeu si modalitate de deservire a
clientilor la distanta.

APOTEMA, termen de referintd in geometrie privind unul din seg-
mentele de dreapta care unesc centrul poligonului cu mijlocul uneia
dintre laturi.

APROXIMARE PADE, cea mai buni aproximare rationald a unui
sir de puteri.

APROXIMARE STOCASTICA, metoda de solutionare a unei cla-
se largi de probleme de estimare statistica, unde fiecare valoare ulte-
rioard a estimarii statistice este obtinutd sub forma unei modificari a
estimarii deja construite si care se bazeaza doar pe o noud observatie.

APROXIMARE, operatie de determinare a unei valori care difera
putin de valoarea adevaratd a unei marimi, cand valoarea exacta nu
poate fi calculata prin metode directe.

APROXIMAREA FUNCTIILOR, compartiment de analizd com-
plexa a unei variabile complexe, ce studiaza problemele reprezen-
tarii aproximative a functiilor unei variabile complexe cu ajutorul
functiilor analitice ale claselor speciale.

ARANJAMENTE, termen de referintd in matematica privind con-
stituirea unor grupe de cate n obiecte care se pot forma din m obiec-
te distincte, astfel ca doud grupe oarecare sa difere intre ele, nu
numai prin natura obiectelor, dar si prin ordinea acestora.
ARBORE, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind
o retea de utilizatori.

ARC, portiune dintr-un cerc delimitata de doud puncte.
ARGUMENT, variabila independenta a unei functii.

ARHITECT DE SISTEME INFORMATICE, specialist care
proiecteaza, dezvolta, implementeaza sau mentine o retea de utili-
zatori de calculatoare.



ARHITECTURA COMPUTER, proiectarea constructiilor la cal-
culator.

ARHITECTURA DE RETEA, termen de referinti in tehnologia
informatiilor privind criteriul raspandirii pe arii geografice, al mo-
dului de administrare si al mediului de transmisie a datelor conform
celor trei tipuri de retele.

ARHIVARE, vezi Comprimare.

ARHIVA, fisier creat cu ajutorul unui program de arhivare numit
arhivator.

ARIE, una dintre caracteristicile cantitative asociate figurilor geo-
metrice.

ARITMETICA COMPUTATIONALA, disciplini tehnica, al ca-
rei obiect de studiu este reprezentarea numerelor in calculatoare,
algoritmii pentru calcularea functiilor elementare, operatiunile arit-
metice, etc. precum si echipamentele acestora.

ARITMETICA MODULARA, sistem de clase restante, care se
bazeazd pe forma cunoscutd in teoria numerelor a raportului de
echivalentd; notiune comparabild cu un numar intreg in modulul
natural si calculul aparut din aceasta operatie.

ARITMETICA, domeniu al matematicii care se ocupa cu proprie-
tatile elementare ale numerelor rationale; aritmografie, aritmologie.
ARITMOMETRU, dispozitiv care efectueazd mecanic operatii
aritmetice.

ASAMBLOR, program ce prelucreaza instructiunile scrise intr-un
limbaj simbolic orientat catre calculator, schimbandu-le in coduri
ale limbajului de magina.

ASEMANARE, in matematica, notiune ce inseamni prezenta la
figurile geometrice a unor forme identice, indiferent de marimea
lor; congruenta.

ASIMPTOTA, dreapti asociatd unei curbe plane, cu puncte in do-
meniul de la infinit; Asimptota verticala, asimptota oblica.
ASOCIATIVITATE, termen de referintd in matematica privind o
operatie binara.
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ASSEMBLER, vezi Asamblor.
ATRIBUT DE FISIER, conditie specificd in care poate exista un
fisier sau un director.

AUDIT INFORMATIC, termen de referintd in tehnologia in-
formatiilor privind controlul tehnologiilor informationale si calcu-
latoarelor (TIC).

AUTENTIFICARE, procesul de verificare a identitatii unui parti-
cipant la comunicatie prin indicarea unui cod de utilizator si a unei
parole secrete.

AXA DE COORDONATE, dreapti orientat pe care se alege un
punct fix, originea, §i o unitate de masura.

AXA DE ROTATIE, dreapti in jurul cireia se efectueazi o mis-
care de rotatie.

AXA DE SIMETRIE, linie a unei figuri bidimensionale construita
perpendicular, incat orice doud puncte situate pe perpendiculara la
distante egale de la axa de simetrie sunt identice.

AXA RADICALA, locul geometric al punctelor din plan care au
aceeasi putere fata de doua cercuri date, reprezentat printr-o dreapta
perpendiculara pe linia care uneste centrele cercurilor.

AXA, linie dreapta cu directia indicata.
AXIOMA DE ALEGERE, una din axiomele teoriei axiomatice a
multimilor.

AXIOMA, propozitie primi care nu trebuie demonstrati si care sti
la baza unui sistem deductiv.

B

BANDA MOBIUS, model de suprafati cu o singuri fati si o singu-
ra margine cu proprietatea matematica de a fi neorientabila.

BANI ELECTRONICI, stocare electronica a valorii monetare pe
un suport tehnic.

BARICENTRU, centru de greutate al punctelor necolineare 4,, 4,,
4,, In care sunt concentrate respectiv masele m,, m,, m,. B. este
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un punct unic A din planul punctelor date, in care este concentrata
masam=m, +m,+ m;,.

BASIC, limbaj de programare.

BAUD, unitate comund de masura a ratei simbolurilor, care este

una dintre componentele care determina viteza de comunicare pe
un canal de date.

BAZA DE DATE, informatii stocate pe un dispozitiv electronic.

BAZA, in matematici, totalitate minima de elemente prin care pot
fi exprimate toate elementele unei multimi sau ale unui spatiu dat.

BIBLIOTECA DE SISTEM, colectie organizati de programe stan-
dard verificate pe calculator si pastrate intr-un fisier camp de date.
BIBLIOTECA ELECTRONICA, tip de biblioteca in care diverse
materiale sunt adunate in format digital.

BIFURCATIE, in matematica, fenomen legat de obiecte matema-
tice, ce depind de parametri.

BIJECTIE, termen de referintd in matematica privind o corespon-
denta biunivoca.

BILA, spatiul delimitat de o sferd; Bila inchisa, bila deschisa.
BIMEDIANA, segment de dreapti care uneste, intr-un patrulater,

mijloacele a doua laturi opuse, ori, Intr-un tetraedru, mijloacele a
doua muchii opuse.

BINOM, polinom format din doi termeni. Ex.: axmyn+ bxpyq.
Binomul lui Newton, formula care reprezinta expresia (a+b)m in
forma de polinom pentru m intreg si pozitiv.

BINOMUL LUI NEWTON, formula ce exprima orice putere in-
treagd pozitiva a sumei a doi termeni prin puterea acestor termeni.

BINORMALA, normala la o curba, perpendiculara pe planul oscu-
lator al curbei in acel punct.

BIOINFORMATICA, metodi de cercetare in stiinta cu aplicarea TIC.

BIOMETRIE, totalitatea metodelor de prelucrare matematica a
datelor numerice (dimensiuni, greutate, numarul de vertebre, de pe-
tale s.a.), ce caracterizeaza organismele vegetale si animale.
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BIRAPORT, notiune fundamentald a geometriei proiective si se
referd la modul cum sunt situate patru puncte coliniare.

BISECTOARE, semidreapta dusa prin varful lui care il imparte in
doua unghiuri egale, si este axa lui de simetrie.

BIT, cea mai mica unitate de masurare a entropiei si cantitatii de
informatie transmisa sau stocatd; Cifra binara.

BLOC DE DATE, termen tehnic de referinta in informatica.
BLOC DE MEMORIE, termen tehnic de referinta in informatica.

BLOCARE, pana temporara aparuta la suprasolicitarea echipa-
mentului unui calculator.

BUCLA, termen de referintd in matematica privind o margine care
conecteaza un varf la sine.

C

C, limbaj de programare.
C++, limbaj de programare.
CAD/CAM, Computer-Aided Design/Computer-Aided Manufac-

turing, proces tehnologic de integrare a proiectarii asistate de com-
puter si a productiei asistate de calculator.

CADRAN, plane, oricare dintre cele patru campuri in care planul
este impartit prin doud linii drepte perpendiculare luate ca axe de
coordonate.

CALCULAL PREDICATELOR, denumirea generala a sistemelor
formale ce servesc la formalizarea concluziilor logice, ce iau in con-
siderare atat structura logica a judecitilor, cat si structura lor subiec-
tiv-predicativa, adica relatia dintre subiectul judecatii si predicat.
CALCUL INTEGRAL, capitol al analizei matematice care se ocu-
pa cu studiul integralelor si cu aplicatiile acestora.

CALCUL OPERATIONAL, una dintre metodele analizei mate-
matice, ce permite in unele cazuri utilizarea unor reguli simple pen-
tru rezolvarea problemelor complexe.
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CALCUL TENSORIAL, disciplina matematica ce studiaza tenso-
rii, proprietatile si regulile de actionare asupra acestora.

CALCUL VARIATIONAL, ramura a matematicii, ce studiaza pro-
bleme legate de extrema functionalelor integrale de forma speciala.

CALCUL VECTORIAL, ramura a matematicii ce studiaza vecto-
rii spatiului euclidian si operatiile asupra acestora.

CALCUL, in matematica, parte integrantd a denumirii unor com-
partimente de matematica; in logica matematica si teoria algoritmi-
lor, mijloc pentru specificarea uneia sau altei multimi de obiecte.

CALCULATOR CU BILE, (ABAC), dispozitiv pentru efectuarea
calculelor aritmetice, alcatuit dintr-o rama cu vergele, pe care sunt
ingirate cate zece bile.

CALCULATOR, dispozitiv pentru automatizarea proceselor de
prelucrare a informatiei sub monitorizarea softurilor; computer;
Calculator electronic, calculator numeric, calculator analogic; cal-
culator de uz general; calculator de birou; calculator laptop (porta-
bil); calculator mainframe (de intreprindere); calculator notebook;
calculator notebook; calculator personal; calculator virtual.

CALCULUL APROXIMAT AL VALORILOR FUNCTIILOR,
calcul bazat pe utilizarea anumitor formule aproximative.

CALCULUL CU DIFERENTE FINITE, ramura a matematicii
ce studiaza relatiile dintre functii si diferentele valorilor acestora in
punctele preselectate.

CALCULUL ENUNTURILOR, denumirea generald a sisteme-
lor axiomatice concepute pentru a demonstra enunturi formate din

9

enunturi simple, folosind legaturile logice, cum ar fi ,,nu”, ,,sau”,
,daca... atunci...” etc.

CALOTA SFERICA, una dintre cele doui parti ale unei sfere
obtinute prin sectionarea acesteia cu un plan.

CANAL DE COMUNICATIE, in teoria informatiei, model ma-
tematic al unui dispozitiv conceput pentru a transmite informatii.
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CARACTERE ALFANUMERICE, termen de referintd in teh-
nologia informatiilor pentru a specifica faptul ca un dispozitiv de
intrare sau un dispozitiv de afisare suporta introducerea sau afigsarea
de cifre si litere.

CARACTERISTICA UNUI CORP, termen de referintd in mate-
maticd privind forma si dimensiunile corpului.

CARCASA, sasiu pe care sunt asamblate majoritatea componen-
telor unui computer personal, un server sau alte echipamente TIC.

CARDINALUL UNEI MULTIMI, termen de referintd in mate-
matica privind un numar atasat unei multimi M si clasei multimilor
echivalente cu aceasta.

CARDIOIDA, curba plana descrisa de un punct de pe un cerc in
timp ce acesta se rostogoleste, fara alunecare, pe un alt cerc fix,
exterior si de aceeasi raza.

CARTE DIGITALA, dispozitive computerizate compacte in for-
mat de tablete specializate pentru stocarea si afisarea informatiilor,
a textelor in format electronic.

CARTELA CU BANDA MAGNETICA, termen de referinti in
tehnologia informatiilor si tehnica privind dispozitivele de stocare
a informatiei.

CARTELA INTELIGENTA, card cu cip.
CASETA DE DIALOG, termen de referint in tehnologia infor-
matiilor privind o fereastra specializata folositd pentru a interactiona

cu utilizatorul, preluand date sau diverse tipuri de optiuni selectate
de acesta.

CASETA MAGNETO-OPTICA, termen de referinti in tehno-
logia informatiilor si tehnicad privind dispozitivele de stocare a
informatiei.

CATEGORIE, termen de referinta iTn matematica privind o colectie
de ,,obiecte” care sunt legate prin ,,sageti”.

CATENOIDA, suprafata formati prin rotirea unui lant.
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CATETA, laturi a unui triunghi dreptunghic, adiacenti unghiului
drept.

CAUTARE BINARA, algoritm de ciutare folosit pentru a gisi un
element intr-o lista ordonata.

CAUTARE BOOLEANA, subdomeniu al matematicii in care le-
gile gandirii sunt studiate cu ajutorul metodelor simbolice.

CAMP ALEATORIU, vezi Functie aleatorie.
CAMP CILINDRIC, camp cu simetrie axiala.

CAMP CONEX, in matematica, regiune unde exista curbe inchise
ce nu se strang in limitele acestei regiuni Intr-un punct.

CAMP DE DIRECTIE, totalitate de puncte ale planului xOy, in
fiecare dintre care este datd o anumita directie, de obicei, reprezen-
tatd de o sdgeata ce trece prin acest punct.

CAMP POTENTIAL, camp vectorial a carui circulatie pe orice
cale inchisa este zero.

CAMP SOLENOIDAL, termen de referint in matematica privind
campul vectorial diferentiabil intr-un domeniu.

CAMP VECTORIAL, constructie din calculul vectorial care aso-
ciaza un vector fiecarui punct dintr-un spatiu euclidian.

CAMP, in matematica, notiune algebrica utilizata pe scara larga in
multe ramuri ale matematicii.

CAT, numir rezultat dintr-o imprtire.
CELULA DE MEMORIE, circuit electronic cu doud stri stabile.

CENTRU DE CALCUL, termen de referintd in informatica; sub-
diviziune operationala si tehnologica in TIC.

CENTRU, termen de referintd in matematica privind un cerc sau
un poligon.

CERC, parte a planului delimitat de o circumferinta, ce contine
centrul acesteia.

CERCETARE OPERATIONALA, arie de aplicare a matemati-
cii, unde sunt utilizate metode cantitative pentru a evalua eficaci-
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tatea activitatilor organizationale si manageriale; in economie, cer-
cetarea operationala dezvolta principii generale pentru stabilirea si
rezolvarea problemelor de imbunatatire a functionarii sistemelor de
producere, deservire si control.

CHEIE CRIPTOGRAFICA, sector de informatie care controlea-
za operatia unui algoritm criptografic; Cheie de cautare, cheie de
cifrare, cheie de descifrare, cheie de protectie.

CIBERNETICA, stiinta despre conducere, comunicatie si meto-
dele de reprezentare si prelucrare a informatiei in cadrul sistemelor
complexe. Biociberneticd; cibernetica medicala.

CIBERSPATIU, domeniul mondial al electromagneticii accesat
prin tehnologie electronica si exploatat prin intermediul modularii
energiei electromagnetice cu scopul de a realiza o gama larga de
capacitati de comunicare si control.

CICLOIDA, curbi transcendenti pland, traiectoria unui punct M al
unui cerc de raza r ce se rostogoleste de-a lungul unei linii drepte.

CIFRARE, domeniul mondial al electromagneticii accesat prin teh-
nologie electronica si exploatat prin intermediul modularii energiei
electromagnetice cu scopul de a realiza o gama larga de capacitati
de comunicare si control.

CIFRA, semn conventional folosit pentru scrierea numerelor; fi-
ecare dintre cele zece simboluri grafice - 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 7, 8,
9, care reprezintd numerele: zero, unu, doi, trei, patru, cinci, sase,
sapte, opt, noud; Cifra araba, cifre romane.

CIFROGRAMA, mesaj cifrat.

CIFRU, sistem de semne conventionale cu care se transmit comu-
nicari secrete; combinatie de litere sau de cifre cu ajutorul careia se
poate deschide un sistem informational.

CILINDRU, totalitate de linii drepte in spatiu, paralele cu o directie
datd si care trec printr-o anumita linie.

CINCI, termen de referintd in matematica privind o cifra si un nu-
mdr natural.
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CIP, placa semiconductoare sau dielectrica, pe care este montat un
circuit integrat sau asamblat un miniaparat electronic, dotate cu ele-
mente de unire si suprafete de contact.

CIRCUIT INTEGRAT, circuit microelectronic; Primele brevete,
microcircuit, microcip.

CIRCUIT, circuit virtual.

CIRCUITE INTEGRALE MAGNETICE, tip de circuite inte-
grate In care sunt utilizate substante magnetice pentru procesarea
si/sau stocarea informatiilor.

CIRCUMFERINIA, curba plana Inchisa, toate punctele aflandu-
se la aceeasi distanta fatd de un punct dat ce se afla in acelasi plan
Cu aceasta.

CISOIDA, termen de referinta in matematica privind o curba gene-
rata din doua curbe date C;, C, si un punct 0.

CIURUL LUI ERATOSTENE, metoda din teoria numerelor, de
construire a tabelei numerelor prime <N (unde N este un numar
natural dat). Consta 1n tdierea (,,ciuruirea’) din sirul 2, 3,.., N a nu-
merelor divizibile cel pufin printr-un numar prim. A fost elaborata
de savantul din Grecia antica Eratostene (cca 275 — 195 1.e.n.).

CLASE DE ECHIVALENTA, clase construite astfel incat ele-
mentele a si b apartin aceleiasi clase de echivalenta si numaidecat
coincid; Clase de resturi.

CLASIFICARE STATISTICA, in matematici, ramuri a teoriei
constatarii modelului, unde sunt studiate diferite grupuri de obiecte
analizate.

CLONA, termen de referinti in tehnologia informatiilor privind
un cont suplimentar folosit de un utilizator care deja are un cont
Internet.

CLUSTER, retea de calculatoare sau retea informationala.

COARDA, segment de dreapta care uneste doud puncte ale unei
curbe sau extremitatile unui arc de cerc.
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COD, sistem de semne sau semnale conventionale, corespunza-
toare literelor, cifrelor, textelor speciale, folosit in telecomunicatii,
arta militard s.a. pentru transmiterea informatiei; sistem de relatii
de transformare biunivocad a mesajelor x(t) in semnale y(t), utilizat
pentru transmiterea informatiei in telemecanica, calculatoare, siste-
me de reglare automata s.a.

COD BINAR, termen de referinta in tehnologia informatiilor pri-
vind intrebuintarea drept simboluri a sirurilor de cifre 0 si 1, cores-
punzatoare starilor fizice de contact deschis sau inchis.

CODIFICARE DE DATE, operatia de identificare a caracterelor
sau grupurilor de caractere ale unui cod cu caractere sau grupuri de
caractere ale altui cod.

CODIFICATOR, dispozitiv pentru codificarea datelor in sisteme
TIC; Codor.

CODIMENSIUNE, termen de referinta in geometria diferentiala.

COEFICIENT UNGHIULAR, numarul k£ din ecuatia y = kx + b
a unei linii drepte in plan, caracterizand panta dreptei in raport cu
abscisa.

COEFICIENT, in matematica, factor numeric la o expresie sim-
bolicd, factor la o putere a unei necunoscute sau factor constant la
o variabila.

COEFICIENTI FOURIE, coeficientii de descompunere ai unei
functii periodice in sirul Fourié.

COLINEARITATE, termen de referintd in matematica privind
proprietatea unui numar mai mare de doua puncte de a apartine
aceleiasi drepte.

COMBINATORICA PROBABILISTICA, ramuri a matematicii
discrete, unde metodele teoriei probabilitatilor sunt utilizate pentru
a studia obiecte combinatorii.

COMERT ELECTRONIC, (e-Commerce), activitate de cumpa-
rare sau vanzare prin intermediul transmiterii de date la distanta;
activitate specifica politicii expansive a marketingului companiilor
comerciale; Magazin electronic.
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COMPACT-DISC, dispozitiv de stocare a informatiei.

COMPARATIE, raportul dintre doud numere intregi a si b, ceea
ce inseamna ca diferenta a-b a acestor numere este Tmpartita la un
numar intreg dat m, numit modul de comparatie.

COMPAS, dispozitiv folosit pentru trasarea cercurilor, arcelor de
cerc sau pentru masurarea lungimilor.

COMPATIBILITATE, proprietate a teoriei axiomatice ce consta
in faptul ca in aceasta teorie este imposibil de obtinut o contradictie,
adica de a dovedi o anumita propozitie si, in acelasi timp, de a o
nega sau de a demonstra o afirmatie deliberat absurda.

COMPILATOR, soft, care converteste codurile initiale din limba-
je de programare de nivel inalt in seturi de instructiuni echivalent
functionale intr-un limbaj mai simplu.

COMPLEMENT AL UNUI UNGHI, oricare dintre cele doud un-
ghiuri reprezinta complementul celuilalt.

COMPLEMENT ALGEBRIC, conceptul de algebra matriciala;
complementara a unei mul{imi.

COMPLEX COMPUTATIONAL DE BORD, ansamblu de apa-
rate si programe amplasate la bordul aparatului de zbor, care asigura
automatizarea proceselor de informatica si de dirijare in timp real.

COMPOZITIE, in matematica totalitatea elementelor care alcatu-
iesc o unitate.

COMPRIMARE, in informatica, conversia algoritmica a datelor
pentru a reduce volumul ocupat de acestea si utilizarea rationala
a dispozitivelor de stocare a datelor; in matematica, transformarea
planului.

COMPUTER CUANTIC, calculator, in care operatiile de calcul
au loc in conformitate cu legile mecanicii cuantice.

COMPUTER OPTIC, dispozitiv controlat prin program pentru
prelucrarea, stocarea si transmiterea informatiilor, unde radiatia op-
tica este principalul purtator de informatii.
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COMPUTER PERSONAL, calculator universal cu dimensiuni
mici, configurare flexibila si pret rezonabil, conceput pentru lucra-
rile individuale ale utilizatorului final.

COMPUTER PORTABIL, dispozitiv electronic cu dimensiuni
mici si greutate de pana la 4 kg, constituit dintr-un modul de sistem
cu un procesor central, o memorie externd, un monitor si un dispo-
zitiv de intrare (tastatura etc.).

COMPUTER, aparat electronic; Computer analog, computer di-
gital.

COMPUTERIZARE iN NORI, notiune in domeniul informaticii,
denota calculatoarele din Internet si posibilitatea de a stoca date
pe un server a carui amplasare geografica, caracteristici tehnice si
aplicatii software folosite sunt invizibile pentru utilizatorul final.

COMUTATIVITATE, functie de doua variabile la inversarea ca-
rora se obtine acelasi rezultat.

COMUTATOR, dispozitiv care permite inchiderea sau deschide-
rea unui circuit electric Tn domeniul TIC.

COMUTATIE, tehnologie de telecomunicatii care asigura pentru
fiecare comunicatie un debit constant, prin asocierea de canale tem-
porale prin care informatia circula periodic.

CON, corpul geometric obtinut prin rotatia completd a unui tri-
unghi dreptunghic in jurul unei catete.

CONCATENARE, in teoria limbajului formal si programarea
computerizatd, concatenarea sirurilor este operatia de a uni giruri de
caractere cap la cap.

CONDITIA CAUCHY-RIEMANN, in teoria functiilor analitice,
ecuatii diferentiale cu derivate partiale de ordinul Intai.

CONDITIA LIPSCHITZ, restrictie privind comportamentul cre-
sterii functiel.

CONDITII NECESARE SI SUFICIENTE, conditii pentru vali-
darea afirmatiei 4, fara de care afirmatia 4 nu poate fi cu adevarat
adevarata si, In consecintd, in baza careia afirmatia A este adevarata.
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CONECTIVITATE, termen de referintd in tehnologia informatiilor
privind interactiunea operationala a elementelor.

CONEXIUNE, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind legatura Intre doud sau mai multe elemente ale sistemului.

CONEXIUNEA MULTIMILOR, una dintre operatiunile de baza
pe multimi.

CONFIDENTIALITATE, termen de referinta in tehnologia infor-
matiilor privind protectia datelor cu caracter personal impotriva
distrugerii, modificarii, blocarii, copierii, raspandirii, precum si Tm-
potriva altor actiuni ilicite, masuri menite sa asigure un nivel de
securitate adecvat In ceea ce priveste riscurile prezentate de prelu-
crare si caracterul datelor prelucrate.

CONFIGURARE, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind alegerea de hardware, software, firmware si documentatie.

CONFIGURATIE, aranjarea fiecareia dintre unitatile sale func-
tionale, in functie de natura, numarul si caracteristicile lor princi-
pale.

CONGRUENTA, relatie intre dou numere intregi care dau acelasi
rest la impartirea cu un numar intreg dat.

CONICA, termen de referinta in matematica privind curba care se
obtine prin intersectarea unui plan cu un con.

CONJUGAT, termen de referintd in matematica privind schim-
barea semnului partii imaginare.

CONJUNCTIE, functor care stabileste legatura dintre doua sau
mai multe propozitii, astfel incat noua propozitie compusa este ade-
varatd numai atunci cand toate propozitiile componente sunt ade-
varate.

CONSECINTA LOGICA, judecati ce urmeazi logic din premise-
le deductiei.

CONSTANTA, mirime constantd in matematica, informatica, fi-
zica, chimie.
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CONSUMABILE, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind totalitatea materialelor auxiliare necesare pentru asigurarea
procesului de productie in domeniu.

CONT DE UTILIZATOR, termen de referintd in tehnologia
informatiilor privind numele de utilizator.

CONTINUITATE ECHIVALENTA, familie de functii F(x), ce
indeplineste pe multimea datd £ a valorilor x urmatoarea conditie:
pentru orice £>0 exista 0> 0, astfel Incat pentru orice x,, x, € E are
loc relatia | x,, x,| <& si pentru orice functie f(x) din F, inegalitatea
|/ (), f(X)] <e.

CONTINUITATE UNIFORMA, orice functie continud, definita
pe un segment, este uniform continud pe acesta.

CONTINUITATE, una dintre cele mai importante notiuni mate-
matice, regasita in doud concepte de baza; Multimi continui; Repre-
zentari continui.

CONTOR DE INSTRUCTIUNI, termen de referinta in tehnolo-
gia informatiilor privind instructiunea repetitiva cu contor.

CONTROL DE ACCES, termen de referinta in tehnologia in-
formatiilor privind un ansamblu de echipamente care are rolul de a
proteja reteaua de calculatoare sau cea informationald; Control de
redundanta ciclica, control izoritmic, control de erori, control de flux,
control de paritate.

CONTROL STATISTIC DE CALITATE, totalitate de metode
statistice pentru controlul productiei in masa pentru a determina
respectarea cerintelor specificate.

CONVERGENTA, una din notiunile fundamentale ale analizei
matematice, adica unele elemente matematice au o limita.

CONVERTOR DE INFORMATII, dispozitiv hardware sau pro-
gram in tehnologia computerului, care transforma forma, sau si for-
matul informatiilor transmise prin intermediul acestuia; Convertor
analogic/numeric, convertor serie/paralel, convertor numeric/ana-
logic.
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CONVEXITATE SI CONCAVITATE, a functiei, proprietate a
unei functii f, definitd pe un anumit interval, constand in faptul, ca
fiecare arc al curbei care este un grafic al functiei y = f nu este mai
mare sau nu este mai mic decat coarda sa.

CONVOLUTIE, operatie matematicad pe doua functii care produce
o0 a treia functie care exprimd modul in care forma uneia este modi-
ficata de cealalta; Convolutia functiei.

COORDONATE, numere, a caror atribuire determind pozitia unui
punct pe un plan, pe o suprafatd sau in spatiu.

COPLANARITATE, termen de referintd in matematicd privind
calitatea a doud sau a mai multor figuri geometrice de a fi continute
in acelasi plan.

COPROCESOR NUMERIC, termen de referintd in tehnologia
informatiilor privind dispozitivul in domeniu.

CORELATIE, legatura sau dependenta statistica intre doud sau
mai multe fenomene; Corelatie a doud variabile aleatorii.

CORESPONDENTA, relatie binari intre doua multimi A si B,
submultime arbitrard R al produsului cartezian A x B.

CORESPONDENTA UNICA RECIPROCA, corespondenta
dintre elementele a doud multimi, unde fiecare element al primei
multimi corespunde unui singur element al celei de a doua multimi.

COROLAR, propozitie care rezultd imediat dintr-o propozitie an-
terior demonstrata.

CORP CONVEX, corp geometric ce posedd proprictatea ca seg-
mentul care leaga oricare din punctele sale este continut in Intregul
corp.

CORP, ansamblu de elemente in care sunt definite operatiile de
adunare si inmultire care satisfac anumite axiome, astfel ca pentru
fiecare din ele sa existe operatia inversad; Corp comutativ.

CORPURILE LUI PLATONOV, termen de referintd in matema-
tica privind poliedrele convexe regulate.

COSECANTA, functie trigonometrica periodica, reciproca functiei
sinus.
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COSINUS, functie trigonometrica periodica, definitd in contextul
unui triunghi dreptunghic ca fiind raportul dintre cateta alaturata si
ipotenuza; Cosinus hiperbolic.

COSINUSURI DIRECTOARE, al dreptei /, cosinusurile unghiu-
rilor a, b si g formate de un vector situat pe linia / cu directia pozitiva
a axelor Ox, Oy si Oz ale sistemului de coordonate dreptunghiulare.
COTANGENTA, functie trigonometrica periodica, definita in con-
textul unui triunghi dreptunghic ca fiind raportul dintre cateta alatu-
rata si cateta opusa; Cotangenta hiperbolica.

CRC, (Cyclic Redundancy Check), abreviere de referintd in tehno-
logia informatiilor privind verificarea ciclica a erorilor.

CREION OPTIC, dispozitiv opto-electronic.

CRIPTANALIZA, termen de referinti in tehnologia informatiilor
privind managementul informatiei.

CRIPTOGRAFIE, stiinta metodelor de conversie a informatiilor
care sa le protejeze atunci cand se transmite prin canale de comu-
nicare nesigure si cdile de implementare practica a acestor metode;
scriere secretd, un sistem de schimbare a literelor pentru a face tex-
tul de neinteles pentru neinitiati; sectiune de paleografie ce studiaza
grafica sistemelor criptografice; Criptografie cu cheie publica.

CRISTAL LICHID, substantd compozitd mixta (organica si anor-
ganicd) sau organica, sintetica sau naturala.

CRITERIU, punct de vedere, principiu, norma pe baza cérora se
face o clasificare, o definire, o apreciere; Criterii de concordanta,
criterii de convergenta, criterii de divizibilitate, criteriul student,
verificarea a ipotezelor statistice.

CUANTOR, determinativ logic prin care se fixeaza sfera de aplica-
bilitate a unei variabile intr-o anumita expresie.

CVASIGRUP, structura algebrica asemanatoare unui grup.
CUATERNION, generalizarea notiunilor de numere complexe.

CUB, unul din cele cinci poliedre obisnuite; are 6 fete ce reprezinta
patrate, 12 laturi, 8 varfuri; in fiecare varf converg 3 laturi reciproc
perpendiculare; cubul numarului a, puterea a treia a numarului a.
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CULTURA DIGITALA, domeniu tehnic nou de comunicare umana.
CURBA JORDAN, imaginea unei harti continue.

CURBA PEANQO, curba continud ce umple complet un anumit pa-
trat, adica trecand prin toate punctele sale.

CURBA PENTRU DESEN, linie plati transcendenta pentru care,
asa numita ecuatie naturala are forma R = k/cos s, unde R este raza
de curbura, s este lungimea arcului, k este parametru.

CURBA RECTIFICABILA, curbi ce are lungime finita.

CURBA, termen de referintd in matematicd privind un interval de
numere reale transformat intr-o multime de puncte dintr-un spatiu
topologic; Curba invarianta, curba stramba.

CURBELE PEARSON, graficele functiilor y = p (x), unde p (x)
sunt densitatile de distributie a probabilitatilor care satisfac ecuatia
diferentiala.

CURBURA, misuri cantitativa a unui obiect geometric, ce expri-
ma proprietatea de a nu fi rectiliniu pentru orice punct al figurii
respective.

CURSOR, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind
un indicator utilizat pentru a ardta pozitia pe monitorul unui calcu-
lator.

CUVANT CHEIE, paroli password, informatie secretd sub forma
de sir de caractere, utilizatd pentru a confirma identitatea unui uti-
lizator.

CUVANT, in matematic, succesiune finita de litere ale unui alfabet.

CVASI-EMPIRISM, metode aplicate in matematica pentru a realiza
epistemologie similar cu cel al empirismului; Cvasigrup, cvasinorma.

D

DECAGON, figura geometrica cu zece laturi.
DECODARE, descifrarea unui cod sau mesaj.
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DECODOR, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind dispozitivul din domeniu utilizat pentru descifrarea unui cod
sau mesaj.

DECRIPTARE, vezi Descifrare.
DECUPARE, tiiere dintr-un intreg.

DEFINITIE NEPREDICATIVA, definitia unui anumit obiect prin
indicarea relatiei dintre acest obiect si toate obiectele dintr-o anumita
multime, la care se presupune ca apartine obiectul determinat.

DEFRAGMENTARE, termen de referintd in matematica privind
procesul care muta si unifica datele pe hard disk.

DEIMPARTIT, termen al unei impirtiri, care trebuie impértit cu al
doilea termen, numit impartitor.

DEINMULTIT, termen al unei inmultiri, care trebuie inmultit cu
al doilea termen, numit Inmultitor.

DEMODULARE DE SEMNAL, termen de referinta in tehnologia
informatiilor privind receptionarea informatiei.
DEMONSTRATIE, procedeu logic de verificare a adevarului unui
enunt, unei propozitii.

DENSITATE DE PROBABILITATE, densitate de distributie a
probabilitatii unei marimi aleatorii.

DEPANARE, proces tehnologic in domeniul TIC.
DEPENDENTA FUNCTIONALA, restrictie care apare intre atri-

butele unei entitati si grupuri de atribute la nivelul semanticii (sem-
nificatiei) acestora.

DEPENDENTA LINIARA, sistem de vectori liniari dependenti.

DEPLASARE, transformare geometricd care deplaseaza fieca-
re punct al unei figuri sau al unui spatiu cu aceeasi distantd intr-o
directie data.

DERIVATA FRECHET, mijloc schematic de reprezentare a unor
multimi i a relatiilor dintre acestea.

DERIVATA LOGARITMICA, derivata logaritmului unei functii.
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DERIVATA, notiune de bazi a calculului diferential, caracterizand
viteza de modificare a unei functii f la modificarea argumentului x;
derivata este o functie definitd pentru fiecare x0 ca limita.

DESCAZUT, termen al unei scaderi, din care trebuie scizut cu al
doilea termen, numit scazator.

DESCIFRARE, folosire a unui cifru pentru a intelege un text cifrat.

DESCOMPUNERE iN FACTORI IREDUCTIBILI, operatie
matematica.

DESCOMPUNERE iN FACTORI PRIMI, operatie matematica.

DESCRIPTOR, notiuni caracteristice unui subiect, care stau la
baza unui cod intocmit in vederea automatizarii operatiilor de do-
cumentare.

DESFASURATA POLIEDRULUI, aranjament de poligoane im-
binate la laturi care nu se suprapun in plan, care poate fi pliat pentru
a deveni fetele poliedrului.

DESFASURATOARE, termen de referintd in matematica privind
o curba desfasurata.

DETERMINANT, al unei matrice patrate A de ordinul n, polinom
din elementele matricei A = || aij [| A = aij||.

DEZVOLTARE iN SERIE FOURIER, transformari periodice
a unet functii.
DEZVOLTARE iN SERIE LAURENT, teoremi matematica.

DIAGONALA INTR-UN POLIGON, segment de dreapta ce
leagd doud varfuri ce nu apartin unei parti.

DIAGRAMA PROGRAMELOR, model matematic al programu-
lui, care reflecta proprietatile structurale ale acestuia.
DIAMETRU, coarda ce trece prin centrul cercului.

DICTIONAR DE DATE, depozit centralizat de informatii despre
date cum ar fi sensul, relatiile cu alte date, originea, utilizarea si
formatul.
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DIFERENTA MULTIMILOR A SI B, multimea tuturor elemen-
telor din multimea A ce nu apartin multimii B, este notata de obicei
cuAB.

DIFERENTA, rezultatul sciderii.

DIGITAL, termen de referinta in tehnologia informatiilor care in-
seamna numeric.

DIGITALIZARE, termen de referinta in tehnologia informatiilor
care inseamnd numerizare.

DILATARE, termen de referintd privind comprimarea in matema-
tica.
DIMENSIUNE A FIGURILOR iN MATEMATICA, numir egal

cu unitatea, daca figura este o linie; egala cu doi, daca figura este o
suprafatd; egala cu trei, daca figura este un corp.

DIRECTOARE, dreapta situata in planul unei sectiuni conice, care
are urmatoarea proprietate: raportul distantelor oricarui punct al cur-
bei pana la focar si pana la aceasta dreapta este o marime constanta.

DIRECTOR, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind lista programelor sau fisierelor.

DISC COMPACT, instrument optic pentru stocarea informatiei,
discheta.

DISC MAGNETIC, purtator de date magnetice sau dispozitiv ex-
tern pentru calculator proiectat pentru stocarea pe termen lung a
informatiilor.

DISC OPTIC, dispozitiv de stocare pentru reproducerea si inregis-
trarea sau doar pentru reproducerea informatiilor cu ajutorul unei
radiatii laser puternic focalizate; mediu de stocare pentru reprodu-
cerea si inregistrarea (sau doar pentru reproducerea) informatiilor
cu ajutorul unei radiatii laser puternic focalizate; Disc laser, disc
optic numeric, disc virtual, disc magneto-optic.

DISCONTINUITATE, termen de referinta in matematica privind
proprietatea unei marimi sau functii de a sari de la o valoare la alta,
fara a trece prin valorile intermediare.
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DISCRIMINANT, polinom a carui marime depinde de coeficienti
si determina diferite proprietati ale radacinilor.

DISCUL POINCARE, model de geometrie hiperbolica bidimensi-
onald in care punctele geometriei sunt in interiorul discului unitar,
iar liniile drepte constau din toate arcurile circulare continute in
acel disc.

DISJUNCTIE, operator logic care da valoarea de adevarat daca cel
putin unul dintre operanzi este adevarat.

DISPERSIE, termen de referintd in matematica privind repartiza-
rea unei multimi de valori.

DISPLAY, ecran de vizualizare a informatiei.

DISPOZITIV DE AFISAJ, dispozitiv de reprezentare a informa-
tiei pe calculator.

DISPOZITIV DE CITIRE OPTICA, dispozitiv care stocheaz
informatia pe suprafata unui disc si citeste aceastd informatie prin
iluminarea suprafetei cu un laser si observarea reflexiei.
DISPOZITIV DE CITIRE, echipament electronic de citire a
informatiei.

DISPOZITIV DE CODIFICARE, echipament pentru convertirea
unui mesaj intr-un semnal in conformitate cu codul selectat.

DISPOZITIV LOGIC PROGRAMABIL, bloc -electronic
functional creat pe baza tehnologiei cu semiconductor pentru im-
plementarea logica a circuitelor digitale.

DISPOZITIVE EXTERNE ALE COMPUTERULUI, hardware
in afara blocului principal al computerului, pentru a extinde capaci-
tatea operatiilor de procesare ale computerului.

DISPOZITIVUL DE CONTROL AL COMPUTERULUI, par-
te integrantd a unitatii centrale de procesare, care implementeaza
functia de control al calculelor in computer, asigurand functionarea
coordonatd a tuturor blocurilor sale cu ajutorul semnalelor de con-
trol generate in conformitate cu programul executat.

DISTANTA, notiune geometrici, continutul careia depinde pentru
ce obiecte este determinata.
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DISTRIBUTIVITATE, proprietate distributiva a operatiilor bina-
re generalizata de legea distributiva din algebra elementara.

DISTRIBUTIA PROBABILITATIL, una din notiunile de bazi ale

probabilitatii este echivalenta cu stabilirea probabilitatilor tuturor
evenimentelor aleatorii ce pot avea loc intr-un fenomen aleatoriu
dat; Distributia Weibull.

DISTRIBUTIA RAYLEIGH, distributia probabilitatii unei varia-
bile aleatorii.

DISTRIBUTIA STUDENT, distributia probabilitatii unei variabi-
le aleatorii T, cu n grade de libertate.

DISTRIBUTIE LAPLACE, distributia probabilitatii unei variabi-
le aleatorii X, datd de densitatea probabilitatii.

DISTRIBUTIE POISSON, distributia probabilitatii unei variabile
aleatorii X, ale caror valori posibile sunt numere intregi non-nega-
tive.

DIVERGENTA, termen de referinti in matematica din teoria cAm-
purilor privind fluxul unui cAmp care trece printr-o suprafata inchi-
sa.

DIVIZIBILITATE, proprietatea unui numar natural a este divizor
al unui numar natural b daca existd un numar natural c astfel incat
b=a:c.

DIVIZIUNE ARMONICA, termen de referinta in matematica pri-
vind geometria proiectiva.

DIVIZIUNEA CERCULUI, termen de referinta in matematica
privind conceptele geometrice si trigonometrice.

DIVIZOR, numar prin care se divide oricare dintre termenii unei
sume de numere; Factor comun.

DOCUMENT ELECTRONIC, termen de referintd in tehnologia
informatiilor privind continutul unei informatii memorate in forma
electronica sub forma unui fisier si destinat spre a fi utilizat ca ma-
terial tiparit sau ca atare.
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DODECAEDRU, figurd geometrica poliedrica cu 12 fete.

DODECAGON, figura geometrica in forma de poligon regulat cu
12 laturi si 12 unghiuri.

DOI, cifra si numar natural.

DOMAIN, set de elemente de sistem (de exemplu, adrese IP ale no-
durilor Internet), pentru care regulile de control uniform si aplicatie
sunt considerate un element structural al sistemului.

DOMENIU DE DEFINITIE AL FUNCTIEI, multime unde este
data functia considerata.

DOMENIU DE VALORI AL FUNCTIEIL multimea tuturor ele-
mentelor atribuite unei functii Tn corespundere cu elementele din
domeniul de definitie al acesteia.

DOMENIU SIMPLU CONEX, domeniul G unde orice linie in-
chisa este homotopic nula, adica poate fi deformata continuu intr-un
punct, ramanand in orice moment in G.

DOMENIU, 1n matematica, multime deschisd conectata la spatiul
euclidian.

DOSAR, director analog al dosarului cu fisiere folosit in birouri,
adesea infatisat cu pictograme, care seamana vizual cu dosarele fi-
zice.

DREAPTA, una din notiunile de bazi ale geometriei; Linie.

DREPTE INCRUCISATE, linii drepte in spatiu care nu se afla in
acelasi plan.

DREPTE PARALELE, linii drepte care se afla in acelasi plan si
nu se intersecteaza.

DREPTUL INFORMATIC, termen de referinta in jurisprudenta
privind relatiile juridice in domeniul tehnologiilor informationale.

DREPTUNGHI, patrulater in care toate unghiurile sunt drepte.

DREPTURI DE ACCES LA INTERNET, (Dreptul Broadband),
dreptul tuturor oamenilor de a avea posibilitatea de a accesa Inter-
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netul, In scopul exersarii drepturilor fundamentale legate de liber-
tatea expresiei.

DRIVER, in informatica, program care, la cererea altor programe,
controleaza un dispozitiv de un anumit tip conectat la un computer
(de exemplu, o tastaturd, o imprimantd) sau componenta hardware
a unui computer.

DRUM, termen de referinta in matematica privind traiectoria unui
corp.

DUALITATE, relatie de involutie dintre doud concepte, teoreme
sau structuri matematice.

DUBLAREA CUBULUI, problemd de construire a unui cub,
avand un volum de doua ori mai mare decat un cub dat.

DUBLU CLIC, termen de referinta in tehnologia informatiilor pri-
vind un tip de operatiune tehnologica executata cu mouse-ul.

DUPLEX, termen de referintd in tehnica si tehnologia informatiilor
cu privire la un sistem compus din doua sau mai multe parti sau
dispozitive conectate intre ele, care pot comunica in ambele directii.

DVD-ul, (Digital Video Disc sau Digital Versatile Disc), dispozitiv
optic multifunctional de stocare a informatiei; Disc optic, CD-player.

E

e-AFACERI, vezi Afaceri electronice.

ECHER, instrument de masura si desen alcatuit din doua parti li-
niare Tmbinate in forma de triunghi cu un unghi drept; dispozitiv
topografic pentru trasarea unghiurilor pe teren.

TERMINAL DE DATE, termen de referinta in tehnica si tehnolo-
gia informatiilor privind dispozitivele de colectare a datelor.

ECHIVALENTA, termen de referintd in matematica privind o
relatie binard ce indeplineste urmatoarele proprietati: reflexivitate,
simetrie si tranzitivitate.

33



ECONOMIE DIGITALA, vezi Economie informationala.

ECONOMIE INFORMATIONALA, termen de referinti in
economie privind relatiile economice in domeniul tehnologiei
informatiilor si calculatoarelor.

ECONOMIE MATEMATICA, ramuri a matematicii, unde sunt
aplicate modele matematice ale economiei.

ECUATIE LINIARA, ecuatie unde necunoscutele sunt de ordinul
1 si unde nu exista termeni ce contin produse ale necunoscutelor.

ECUATIA BELLMAN, metoda de optimizare matematica apli-
catd pentru rezolvarea unei probleme de control optim cu o functie
speciald; Ecuatia Hamilton—Jacobi—Bellman.

ECUATIA HAMILTON - JACOBI - BELLMAN, metoda apli-
catd in teoria controlului optim, care oferd o conditie necesara si
suficientd pentru optimizarea unui control in raport cu o functie de
pierdere.

ECUATIA LUI DIRAC, ecuatie de unda relativist invarianta, care
descrie migcarea particulelor libere cu spinul egal cu '%; sistem de
patru ecuatii diferentiale de ordinul intai pentru patru functii care
formeaza reprezentarea ireductibila a grupului Lorenz.

ECUATIA LUI PFAFF, termen de referinta in matematica privind
ecuatiile cu diferentiale totale cu n variabile.

ECUATIA LUI POISSON, termen de referintd in matematica si
celebra corectie a ecuatiei diferentiale a lui Laplace.

ECUATIA LUI RICCATI, termen de referinta in matematica si
ecuatie diferentiald obisnuitd de ordinul intai.

ECUATIA LUI VOLTERRA, ecuatii integrale care descriu di-
namica sistemelor biologice 1n care doar 2 specii interactioneaza,
pradatorul si prada.

ECUATIA MONGE-AMPERE, termen de referinti in matemati-
ca privind o ecuatie diferentiala in derivate partiale de ordinul doi.

ECUATIE ALGEBRICA, termen de referinti in matematica pri-
vind o ecuatie polinomiala.
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ECUATIE DIFERENTIALA, relatie matematica, unde o functie
necunoscuta reprezintd un proces aleatoriu; Ecuatie diferentiala sto-
castica.

ECUATIE DIFERENTIALA, termen de referintd in matematica
privind o relatie matematica pentru o functie necunoscutd de una
sau mai multe variabile.

ECUATIE DIOFANTICA, termen de referint in matematica pri-
vind un polinom de gradul doi.

ECUATIE EXPONENTIALA, termen de referinti in matematica
privind o relatie matematica care contine necunoscuta la exponen-
tul puterii.

ECUATIE FUNCTIONALA, relatie matematica in care necunos-
cuta este elementul X al unui spatiul Banach, concret sau abstract,
adica o ecuatie de forma.

ECUATIE INTEGRALA SINGULARA, ecuatie integrald cu un
nucleu ce tinde la infinit In domeniul de integrare, astfel Incat in-
tegrala improprie ce contine o functie necunoscuta diverge si este
inlocuita de valoarea sa principala.

ECUATIA LAPLACE, tip de ecuatie diferentiald in derivate
partiale.

ECUATIE NEDEFINITA, tip de ecuatie ce contine mai multe ne-
cunoscute.

ECUATIE NELINIARA, tip de ecuatia algebrici sau transcendenta.

ECUATIE, inregistrare analitica a problemei privind determinarea
valorilor argumentelor, la care valorile a doud functii date sunt ega-
le; Sistem de ecuatii.

ECUATII DIFERENTIALE LINIARE, tip de ecuatii diferentiale.

ECUATII NATURALE, relatie matematica care exprima curbura
k si torsiunea o ale curbei ca functie de lungimea s a arcului sau.

EDITARE ELECTRONICA, publicarea digitala de carti electro-
nice, reviste digitale si dezvoltarea bibliotecilor si cataloagelor di-
gitale destinate sa fie citite pe un ecran.
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EDITOR DE TEXT, software specializat conceput pentru a crea si
edita fisiere text prin inserare, stergere si copiere a textului, sortarea
liniilor, tiparirea etc.

EDITIE ELECTRONICA, publicatie in format electronic.

EGALITATE, in logica, tip de relatie reciproca a obiectelor, care
tocmai datoritad Tnlocuirii reciproce sunt considerate egale.

e-GUVERNARE, termen de referintd in tehnologia informatiilor

[N

ELEMENT MAXIMAL, un element se defineste a fi maximal
daca nu exista un altul strict mai mare care sa-1 includa.

ELEMENT MINIMAL, element al unui subset S de un anumit set
partial ordonat dual care nu este mai mare decat oricare alt element
din S.

ELEMENT NEUTRU, termen de referintd in matematica in algebra.

ELEMENTE DE EUCLID, tratat scris de Euclid in secolul al
I11-lea 1.Hr., ce contine fundamentele matematicii antice.

ELEMENTE INCOMPARABILE, termen de referinta in mate-
maticd privind multimile.

ELICE, linie curba care taie sub un unghi constant generatoarele
unui cilindru sau ale unui con.

ELIPSA, linia de intersectie a unui con circular cu un plan ce inter-
secteazd una dintre cavitatile sale.

ELIPSOID, suprafata centrala inchisa de ordinul doi.

E-MAIL, termen de referintd in tehnologia informatiilor privind o
scrisoare electronica.

EMISFERA, termen de referinti in matematica privind o jumitate
dintr-o sfera.

EMULARE, termen de referinta in tehnologia informatiilor pri-
vind proprietatea unui sistem de calcul numeric de a executa pro-
grame scrise in limbajul masina al unui alt sistem si de a obtine
performante similare n privinta timpului de calcul.
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ENDOMORFISM, homomorfism de la o multime cu o structura
datd la ea Insasi.

ENERGIE INFORMATIONALA, termen de referinti in mate-
matica introdusa in 1966 de matematicianul roman O. Onicescu,
privind valoarea medie a probabilitatilor pi(i = 1,2,..,n) de realizare
a evenimentelor aleatorii elementare si rezultate in urma unei ex-
periente a.

ENTER, proces in informatica de transfer al comenzilor si date-
lor din mediul extern la intrare in programele personale de calcu-
lator, sistemul de achizitie a datelor, in sistem incorporat, intr-un
smartphone, o camera video digitala, etc.

ENTROPIE, in teoria informatiei, masura a incertitudinii oricarui
experiment, ce, in functie de caz, se poate termina cu rezultate di-
ferite.

EPICICLOIDA, termen de referinti in matematica privind o curba
plana trasata de un punct fix de pe un cerc, numit epiciclu, care se
rostogoleste fard alunecare pe exteriorul unui alt cerc fix; caz parti-
cular de ruleta.

EPIMORFISM, termen de referintd in matematica privind homo-
morfismul surjectiv.

EROARE, diferenta a - a*, unde a* este valoarea aproximativa cu-
noscutd a unei anumite marimi, a carei valoare exacta este a.

ERORI DE ORDINUL INTAI SI DOI, termen de referinti in teo-
ria erorilor in domeniile tehnologiei informationale si tehnica.

ESTIMARE FARA DEVIERE, (Eroare), estimare statisticd a pa-
rametrului de distributie a probabilitatii din rezultatele observatiei,
lipsitd de eroare sistematica.

ETHERNET, termen de referinta in tehnologia informatiilor si teh-
nica privitor la denumirea unei familii de protocoale de retele de
calculatoare bazata pe transmisia cadrelor si utilizata la implemen-
tarea retelelor locale de tip LAN.
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EURISTICA, metodi de abordare a rezolvirii problemelor sau a
descoperirii de sine care utilizeaza o metoda practica care nu este
garantatd a fi optima, perfecta sau rationald, dar este totusi sufi-
cientd pentru atingerea unui obiectiv imediat, pe termen scurt sau
apropiat.

EVALUARE STATISTICA, functie de rezultate ale observatiilor,
metoda de cercetare conceputd pentru a evalua parametrii necu-
noscuti ai distributiei probabilitatilor.

EVALUARE VALABILA, estimare statistici a parametrului de
distributie a probabilitatii, ce are proprietatea ca odatd cu cresterea
numarului de observatii, probabilitatea de abatere a estimarii de la
parametrul evaluat cu valoare, ce depaseste numarul dat, tinde spre
ZEero.

EVENIMENT ALEATORIU, fenomen matematic intdmplator,
care poate aparea sau nu, dupa caz.

EVENIMENT IMPOSIBIL, notiune din teoria probabilitatii.

EVOLUTA, loc geometric al centrelor de curbura ale unei curbe
date.

EVOLVENTA, termen de referinta in matematica privind un tip
particular de curba care depinde de o altd forma sau curba.

HEXAEDRU, poliedru limitat de sase fete de forma patrata.
HEXAGON, poligon cu sase laturi si sase varfuri.

EXCEL, termen de referintad in tehnologia informatiilor privind un
limbaj de programare.

EXCENTRICITATE, in geometria euclidiana, este un parametru
caracteristic al unei curbe conice.

EXCES SFERIC, termen de referintd in geometria sferica privind
suma unghiurilor care depaseste 180°.

EXPERIMENT COMPUTATIONAL, metodd de cercetare re-
alizatd nu pe obiectul initial original, ci pe modelul matematic
al obiectului, folosind proceduri de calcul si logice efectuate de
software adecvat pe sisteme informatice.
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EXPONENT, semn in cifre sau in litere scris cu caractere mai mici
sus, la dreapta unei marimi matematice, pentru a arata puterea la
care se ridica aceasta.

EXPRESIE, termen de referintd Tn matematica privind un grup de
numere, litere etc. legate intre ele prin simboluri de operatii mate-
matice.

EXTRACTIA RADACINII, operatie algebrica opusa ridicarii la
putere.

EXTRANET, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind o retea informationala privata controlata.

EXTRAPOLARE, termen de referintd In matematica privind de-
terminarea valorii unei functii pentru o valoare a variabilei aflata n
afara intervalului de valori cunoscute.

EXTREMUM, termen de referintd in analiza matematica privind
maximele si minimele unei functii, cunoscute colectiv ca extrema;
cea mai mare si cea mai mica valoare a functiei, fie Intr-un interval
dat, fie pe intregul domeniu; Extrem, extreme conditionate, extreme
locale.

F

FACTOR PRIM, fiecare dintre numerele prime prin care se impar-
te exact un numar dat.

FACTOR, termen de referintd in matematica privind fiecare dintre
termenii unei inmultiri; Factor de n, factor integrant.

FAMILIE DE LINII, multime de linii reprezentate de una sau mai
multe ecuatii cu unul sau mai multi parametri. Familia de linii pe
plan poate fi datd prin ecuatia de forma: F(x, u, C1 C2,.., Cn)=0,
unde C1 C2,.., Cn sunt parametri. Daca C iau anumite valori nu-
merice, ecuatia datd determind o singura linie din familia de linii.
In mod analog poate fi definita familia de linii pe o suprafata si in
Spatiu.
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FAMILIE, multime de drepte, curbe sau suprafete ale caror ecuatii
se deosebesc doar prin valoarea unor parametri.

FASCICUL DE DREPTE, totalitatea dreptelor care trec printr-un
punct fix.

FEREASTRA WINDOW, termen de referintd in tehnologia
informatiilor privind un element de control grafic format dintr-o
zona vizuala care contine o parte din interfata grafica de utilizare
a programului din care face parte si este incadrat de un decor al
ferestrei.

FIABILITATE, probabilitate in tehnica, ca un sistem (element,
bloc, ansamblu, aparat, echipament) sa-si indeplineasca functia
intentionatd, in conditii de utilizare determinate, pe o perioada de
timp precizata.

FIGURA, termen de referintd in geometrie, privind un obiect abs-
tract In plan sau spatiu constituit dintr-o multime finita sau infinita
de puncte. Ex.: punctul, dreapta, triunghiul, circumferinta, parale-
lipipedul.

FIGURI iINSCRISE SI CIRCUMSCRISE, figuri geometrice,
dispuse n anumit mod una in raport cu alta.

FILTRAREA PROCESELOR ALEATORII, estimarea valorii
procesului aleatoriu X in momentul curent # in functie de valoarea
altui proces aleatoriu, asociat cu acesta.

FILTRU, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind un
sistem de circuite electrice, sonore etc. cu care se filtreaza oscilatiile
de anumite frecvente.

FISIER, termen de referintd in tehnologia informatiilor privind o
colectie ce cuprinde date, stocate de obicei pe un dispozitiv de sto-
care. Fisier comprimat, fisier executabil.

FIZICA MATEMATICA, teoria modelelor matematice aplicati la
cercetarea fenomenelor fizice.

FLUX DE DATE, termen de referintd in tehnologia informatiilor
privind canalele de comunicatie seriale, unidirectionale intre doua
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procese: web (pentru site-uri), iOS (pentru aplicatii i0S) si Android
(pentru aplicatii pentru Android).

FLUX POISSON, vezi Procesul Poisson.
FLUX, una din notiunile calcului vectorial al unui cdmp vectorial.

FOCARAL SECTIUNII CONICE, punct situat in planul sectiunii
conice.

FONT, termen de referinta in tehnologia informatiilor si industria
poligrafica privind un set complet de caractere avand aceeasi politi-
ca tipografica si acelasi stil, corp tipografic si grosime.

FORMALIZARE, in matematica, prezentare a unei zone oarecare
a regiunii de continut sub forma unui sistem formal sau de calcul.

FORMAT, termen de referintd in tehnologia informatiilor privind
modul standard in care informatiile sunt codificate pentru stocare
intr-un fisier de calculator; Formatare.

FORMA PATRATICA, termen de referinti in matematica privind
un polinom omogen de gradul doi intr-un numar de variabile.

FORMELE FUNDAMENTALE ALE UNEI SUPRAFETE,
cele trei forme fundamentale ale unei suprafete, introduse in stiinta
de C. F. Gauss in 1828.

FORMULADE INTEGRARE PRIN PARTI A LUI DE
MORGAN, metoda utilizata in analiza matematica.

FORMULA DE INTEGRARE PRIN PARTI A LUI MOIVRE,
metoda utilizatd in analiza matematica pentru a face legatura intre
numere complexe si trigonometrie.

FORMULA DE INTEGRARE PRIN PARTI A LUI NEWTON
SI LEIBNIZ, stabileste relatia dintre cele doud operatii de baza ale
calculului integral, derivarea si integrarea.

FORMULA DE INTEGRARE PRIN PARTI A LUI STIR-
LING, in analiza matematica permite calculul aproximativ al fac-
torialului.
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FORMULA DE INTEGRARE PRIN PARTI A LUI VIETE, ter-
men de referintd in matematica privind redarea numarului irational
7 (pi) prin radicali.

FORMULA DE INTEGRARE PRIN PARTI HERON, termen
de referinta in matematica care stabileste relatiile dintre coeficientii

FORMULA DE INSUMARE POISSON, formuli pentru calcula-
rea sumei unei serii.

FORMULA LEIBNIZ, formuld ce exprima derivatul celui de-al
noualea ordin al produsului din doua functii din punct de vedere al
derivatelor factorilor.

FORMULA LUI STIRLING, egalitate ce permite sa se gaseasca
valorile aproximative ale factorialelor n.

FORMULA LUI STOKES, formula de convertire a integralei cur-
be pe un contur inchis intr-o integrald pe o suprafata delimitata de
acest contur.

FORMULA LUI WALLIS, termen de referintd in matematica pri-
vind reprezentarea numarului 7 ca un produs infinit.

FORMULA MACLAURIN, vezi Formula Taylor.

FORMULA MOIVRE, formula ce ofera regula pentru ridicarea
la puterea n a unui numar complex reprezentat in forma trigono-
metrica.

FORMULA OSTROGRADSKI, termen de referinta in matemati-
ca privind formula de transformare a integralei.

FORMULA TAYLOR, termen de referintd in matematica privind
reprezentarea unei functii ca o suma infinita de termeni calculati din
valorile derivatelor acelei functii intr-un punct.

FORMULA DE PROBABILITATE COMPLETA, una dintre
formulele de baza ale teoriei elementare a probabilitatilor.

FORMULA LOGICA, relatie matematici ce contine doar simbo-
luri ale operatiilor logice si variabile pentru enunturi si predicate.
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FORMULA, termen de referintd in matematica privind o com-
binatie de semne matematice ce exprima o afirmatie.

FORTRAN, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind
un limbaj de programare.

FRACTAL, obiect natural, posedand proprietatea asemanarii de
sine, adicd exact sau aproximativ coincide cu partea sa.

FRACTIE ARITMETICA, (Fractie Obisnuitd Pozitivd), marime
ce contine un numar intreg de fractii ale unei unitati.

FRACTIE CONTINUA, una dintre formele de reprezentare a nu-
merelor si functiilor.

FRACTIE CORESPUNZATOARE, relatie matematica, obtinuta
prin ruperea unei fractii continui.

FRACTIE ZECIMALA, termen de referinti in matematica pri-
vind un numar format dintr-o parte Intreaga si o parte zecimala.

FRACTIE, termen de referintd in matematica privind o parte a
unui intreg sau orice numar de parti egale.

FRACTIUNILE LINIEIL curba ce este o solutie a problemei pri-
vind alungirea, ce este prezentatd dupa cum urmeaza.

FREEWARE, termen de referinta in tehnologia informatiilor pri-
vind programe pentru computer care au drepturi de autor inregis-
trate si sunt accesibile pentru a fi utilizate gratuit, pentru o perioada
nelimitatd de timp.

FTP ANONIM, protocol al nivelului aplicatie TCP/IP si un servi-
ciu care permite schimbul de fisiere prin Internet.

FUNCTOR, termen de referintd in matematica privind aplicatiile
intre categorii.

FUNCTIA LAME, termen de referintd in matematica privind o
marime variabila utilizata la studierea fenomenelor fizice in zone
delimitate de suprafata unui elipsoid.

FUNCTIA NEUMANN, termen de referintd in matematica privind
0 marime variabila cilindrica.
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FUNCTIA SIGNUM, termen de referintd in matematica privind o
marime variabild impara pentru numere reale.

FUNCTIA VECTOR, termen de referintd in matematica privind o
metoda de calcul vectorial.

FUNCTIA ZETA RIEMANN, termen de referintd Tn matematica
privind o marime variabila analitica, complexa cu definita.

FUNCTIE ADITIVA, termen de referinti in matematica privind o
marime variabila pentru care integrala Lebesgue, luata pe multimea
data, este finita.

FUNCTIE ALEATORIE, termen de referintd in matematica pri-
vind o marime variabild X a unui argument arbitrar t, t & T, ale
caror valori pentru orice t sunt o variabild aleatorie cu o anumita
distributie de probabilitate.

FUNCTIE DE CREDIBILITATE, metoda a probabilitatii maxi-
me cu drept de asemanare.

FUNCTIE DE PUTERE, termen de referinta in matematica pri-
vind o marime variabila exponentiala.

FUNCTIE DE PUTERI, termen de referintd in matematica pri-
vind 0 marime variabila $ y = x ~ a §, unde $ a $ este un numar
constant.

FUNCTIE GENERALIZATA, termen de referinta in matematica
privind o marime variabild liniard pe un anumit spatiu de functii,
generalizarea notiunii clasice a unei functii.

FUNCTIE GENERATOARE, sirul u0, ul,.., un,.., functie de va-
riabila t.

FUNCTIE LINIARA, termen de referintd in matematica privind o
marime variabild y = kx + b, unde k si b sunt constante; una dintre
marimile elementare de baza.

FUNCTIE LOGARITMICA, termen de referintd in matematica
privind o marime variabila inversa functiei exponentiale.

FUNCTIE LOGICA, mirime variabild definita pe multimea de
valori de adevar {I, L} si care ia valori in aceastd multime.
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FUNCTIE MEROMORFA, mirime variabila ce poate fi repre-
zentatd ca derivata partiala a doud marimi variabile analitice.

FUNCTIE MONOTONA, termen de referinti in matematica pri-
vind o marime variabila crescatoare sau descrescatoare.

FUNCTIE OMOGENA, (Functie Continui), termen de referinta
in matematica privind o marime variabila pentru care existd un ast-
fel de numar real numit indicator al omogenitatii, pentru care este
corectd egalitatea.

FUNCTIE PERIODICA, mirime variabila ale cirei valori nu se
modifica atunci cand se adauga la valorile argumentului sdu un anu-
mit numar diferit de zero T, denumit perioada functiei.

FUNCTIE RECIPROCA, mirimea variabildi x=h(y), care se
obtine din functia data y = f (x), daca din relatia f (x) =y se exprima
X priny.

FUNCTIE SEMI-CONTINUA, notiune de analizi matematica.
FUNCTIE TRANSCENDENTA, mirime variabili analitici ne-
algebrica.

FUNCTIE, una din notiunile de baza ale matematicii privind
dependenta unor variabile fatd de altele. Functia densitate de pro-
babilitate.

FUNCTII CILINDRICE, termen de referintd in matematica pri-
vind o clasd de marimi variabile speciale.

FUNCTII HIPERBOLICE RECIPROCE, termen de referinta in
matematica privind marimile variabile inverse functiilor hiperboli-
ce: arcsinus hiperbolic, arccosinus hiperbolic, arctangenta hiperbo-
lica, arccotangenta hiperbolica, notate respectiv: Arcsh x, Arcch x,
Arctanh x, Arccoth x.

FUNCTII MATHIEU, solutii ale ecuatiei Mathieu.

FUNCTII PARE SI IMPARE, marimi variabile ce isi péastreaza
semnul sau il schimba in opus, atunci cand se schimba semnul ar-
gumentului.

45



FUNCTII RECURSIVE, una dintre cele mai frecvente variante
pentru precizarea matematica a notiunii de functie aritmetica cal-
culata, adica o functie calculabila ale carei argumente si valori sunt
numere naturale.

FUNCTII SFERICE, marimi variabile omogene de ordinul n ale
coordonatelor dreptunghiulare x, y, z, ce satisfac ecuatia Laplace.

FUNCTII TRIGONOMETRICE, termen de referintd in matema-
tica privind marimile variabile elementare sinus, cosinus, tangenta,
cotangenta, secanta, cosecanta.

FUNCTIONALA, reprezentarea f a unei multimi arbitrare X intr-o
multime de numere reale sau complexe.

FUS SFERIC, portiune din suprafata unei sfere cuprinsa intre doua
cercuri mari care au un diametru comun.

G

GENERAREA GRILELOR, componenta a rezolvarii probleme-
lor matematice folosind metoda grilelor.

GENERATOARE RECTILINII, sistem infinit de linii drepte,
care umplu complet suprafata.

GEOMETRIA EUCLIDIANA, cea mai veche formalizare a geo-
metriei, folosita 1n viata de zi cu zi.

GEOMETRIA RIEMANN, generalizare multidimensionala a ge-
ometriei pe o suprafata, reprezentand teoria spatiilor Riemann, adi-
ca acele spatii In care in regiuni mici are loc aproximativ geometria
euclidiana.

GEOMETRIE NON-EUCLIDIANA, geometrie ce se bazeazi pe
aceleasi premise ca cea obisnuita, geometria euclidiand, cu exceptia
axiomei despre paralele, ce este inlocuita cu o alta; Geometria Lo-
bacevski.

GEOMETRIA PROIECTIVA, ramuri a geometriei ce studiaza
proprietatile proiective ale figurilor, adica acele proprietati care nu
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variaza sub transformari proiective, de exemplu, sub proiectarea
centrala.

GEOMETRIE, stiinta care se ocupa cu studiul formelor corpurilor
si al raporturilor lor spatiale.

GEOMETRIE SFERICA, ramuri a geometriei ce studiaza ima-
ginile geometrice situate pe o sfera, la fel cum planimetria studiaza
imaginile geometrice localizate pe un plan.

GESTIUNE ELECTRONICA DE DOCUMENTE, termen de
referintd in tehnologia informatiilor privind operatiile de manage-
ment in tehnologiile informationale.

GRAD, unitate de masurad a unghiurilor plane sau a arcelor de cir-
cumferinta.

GRADIENT, camp vectorial ai carui vectori sunt indreptati, in fi-
ecare punct, in directia celei mai mari rate de crestere a campului
scalar, si al carui modul este cea mai mare rata de schimbare.

GRAF, multime de obiecte legate intre ele printr-o multime de mu-
chii cérora le pot fi atribuite directii.

GRAFIC, reprezentare prin desen a unei marimi, a variatiei unei
marimi sau a raportului dintre doua sau mai multe marimi variabile.

GRAFICA PE CALCULATOR, domeniu al tehnologiilor infor-
mationale privind toate aspectele legate de prelucrarea imaginilor
utilizand un computer.

GRAMATICA FORMALA, termen de referinta in tehnologia
informatiilor privind un set de reguli pentru rescrierea sirurilor, im-
preuna cu un ,,simbol de pornire” de la care incepe rescrierea.

GROUPWARE, termen de referintd in tehnologia informatiilor
privitor la un software de aplicatie conceput pentru a ajuta oamenii
care lucreaza la o sarcind comuna sa 1si atinga obiectivele.

GRUP DE TRANSFORMARI, transformari ale unei multimi,
examinat impreuna cu aceastd multime; Grup de substitutie.
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GRUP, multime numerica echipatd cu operatia binara care combi-
na orice doud elemente ale ei pentru a forma un al treilea element
in asa fel incat sunt satisfacute patru conditii necesare: inchiderea,
asociativitatea, identitatea si inversabilitatea.

H

HACKER, infractor spargator de retea tehnologica informationala.
HEPTAGON, poligon cu 7 laturi.

HEXAEDRU, poliedru cu 6 fete, 8 varfuri si cu 12 muchii. Hexa-
edru regulat este numit cub si are trei axe de simetrie de ordinul 4,
patru axe de simetrie de ordinul 3, sase axe de simetrie de ordinul 2
si un centru de simetrie.

HEXAGON, poligon cu 6 laturi si cu 6 vérfuri. Intr-un hexagon in-
scris ntr-o sectiune conica laturile opuse, separate una de alta prin
doua laturi, se intersecteaza in puncte situate pe aceeasi dreapta.

HEXAZECIMAL, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind sistemul de numeratie n baza 16.

HIPERBOLA, curbi plani din familia conicilor cu razi de curbura
variabila.

HIPERPLAN, termen de referinta in geometrie, privind un
subspatiu a carui dimensiune este una mai mica decat cea a spatiului
sau ambiental.

HIPOCICLOIDA, curbi plani trasatd de un punct fixat pe un cerc
care se rostogoleste 1n interiorul altui cerc mai mare.

HISTOGRAMA, reprezentare grafici a unei repartitii statistice,
constand Intr-o succesiune de dreptunghiuri, fiecare dintre acestea
avand drept baza un subinterval al intervalului in care se gasesc
valorile caracteristicii, iar ca inaltime, raportul dintre frecventa co-
respunzatoare subintervalului respectiv si lungimea acestuia.
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I

ICOSAEDRU, figurd geometrica poliedru cu 20 de fete.

IDEAL, submultime nevida, unde este un inel si pentru care relatia
adunarea si Tnmultirea sunt operatii definite n inelul M.

IDEMPOTENTA, proprietate a unui element x al unei multimi M
in raport cu o operatie binara caz in care x se numeste idempotent;
operatie logica in care conectarea unei variabile cu ea insasi are
drept rezultat aceeasi variabila.

IDENTIFICATOR, termen de referinté in tehnologia informatiilor
privind un simbol destinat pentru a identifica un corp de date.

IDENTITATE, egalitate a doud expresii analitice, valabild pentru
orice valori admisibile ale variabilelor incluse 1n acestea.

IMAGINE DIGITALA, termen de referinti in tehnologia
informatiilor privind o imagine generata de calculator.

IMAGINE, termen de referintd in matematica privind elementul
a€A la reprezentarea lui ¢ a multimii A in multimea B.

IMPRIMANTA CU JET DE CERNEALA, termen de referinta
in tehnologia informatiilor si tehnicd privind dispozitivul de mul-
tiplicare cu jet.

IMPRIMANTA LASER, termen de referinti in tehnologia
informatiilor si tehnica privind dispozitivul de multiplicare laser cu
toner.

IMPRIMANTA, dispozitiv periferic de calculator pentru imprima-
rea alfa-numerica sau grafica a informatiilor, de obicei pe hértie, in
tiraje mici; Imprimanta 3D tridimensionald, imprimanta matriceala.

INCLUZIUNE, relatie intre doud multimi prin care se exprima
faptul ca orice element al primei multimi 1i apartine si celeilalte.

INDEPENDENTA, in teoria probabilitatilor, una dintre cele mai
importante notiuni specifice ale teoriei probabilitatilor.
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INDEXAREA MOTOARELOR DE CAUTARE, termen de
referinta in tehnologia informatiilor privind colectarea, analizarea
si stocarea datelor pentru a facilita regasirea rapida si precisd a
informatiilor.

INDICE, in teoria numerelor, numar, ce joacd un rol in rezolvarea
comparatiilor, similar cu rolul logaritmilor in rezolvarea ecuatiilor
exponentiale.

INDUCTIE MATEMATICA, metodi de demonstrare a
afirmatiilor matematice.

INECUATIE, inegalitate intre doud expresii algebrice, care este
valabild numai pentru anumite valori date variabilelor.

INEGALITATE MINKOWSKI, inegalitate a triunghiului pentru
spatii de functii integrabile de ordinul & (pi).

INEGALITATE, relatie care exista intre oricare doud marimi care
nu sunt egale.

INEGALITATEA LYAPUNOYV, termen de referintd in matemati-
ca privind momentul marimii valorii aleatorii.

INEGALITATEA LUI BUNEAKOVSKI, inegalitate utild intal-
nita in algebra liniard, in analiza seriilor infinite sau integrarii pro-
duselor, in teoria probabilitatilor.

INEGALITATEA LUI SCHWARZ, vezi INEGALITATEA LUI
BUNEAKOVSKI.

INEGALITATEA CRAMER-RAQ, inegalitate in statistica mate-
maticd, ce stabileste limita inferioara a erorilor medii patratice ale
estimarilor statistice ale parametrilor.

INEGALITATEA TRIUNGHIULUI, inegalitate clasica ce afir-
ma ca lungimea oricarei laturi ale unui triunghi nu depaseste suma
lungimilor celorlalte doua laturi.

INEL NORMAT, multime nevida R pentru elementele ce le sunt
definite doua operatii binare, adunare si inmultire.

INEL, structura algebrica formata dintr-o multime suport si doud
operatii binare; Inel de polinoame, inel sferic, semiinel.
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INFIMUM si SUPREMUM, termen de referintd in matematica
privind cazuri speciale importante ale numerelor reale utilizate
frecvent in analiza matematica.

INFINIT, cea mai mare valoare spre care tinde o marime variabila.

INFORMATICA, stiinta scoaterii informatiilor din mesaje, cre-
area de resurse informationale, programarea comportamentului
masinilor si a altor entitati legate de constructia si aplicarea unui
mediu uman-masind pentru rezolvarea problemelor de modelare,
proiectare, interactiune, instruire etc.

INFORMATIZARE, implementarea informaticii in rezolvarea
unor probleme, prin procedee care fac disponibile informatiile.

INFORMATIE, in matematica, denumire generala a notiunilor ce
joaca un rol fundamental in informatica, teoria informatiei, ciberne-
tica si, de asemenea, in statistica matematica.

INSTRUCTIUNE, element al managementului in domeniul tehno-
logiilor informationale si calculatoarelor.

INSTRUIRE ASISTATA DE CALCULATOR, metodi de
educatie cu utilizarea TIC.

INTEGRALA DE SUPRAFATA, integrali a unei functii definite
pe orice suprafata.

INTEGRALA FOURIER, formuld pentru descompunerea unei
functii neperiodice iIn componente armonice ale caror frecvente trec
printr-un ansamblu continuu de valori.

INTEGRALA GENERALA, sistem de ecuatii diferentiale
obisnuite de ordinul n.

INTEGRALA IMPROPRIE, generalizarea notiunii clasice de in-
tegrald 1n cazul functiilor nelimitate si a functiilor definite pe un
interval de integrare infinit.

INTEGRALA ITERATIVA, termen de referinti in matematici
privind o notiune a calculului integral.
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INTEGRALA, una dintre cele mai importante notiuni ale analizei
matematice; Integrald definita, integrala curbilinie, integrala multi-
pla, integrala nedefinitd, integrald prima.

INTEGRARE DE SERVICII, element al managementului n do-
meniul tehnologiei informatiilor.

INTEGRARE DE SISTEME, element al managementului in do-
meniul tehnologiei informatiilor.

INTEGRARE, metoda utilizata in analiza matematica pentru de-
terminarea primitivei produsului a doud functii, cdnd se cunoaste
primitiva uneia.

INTEGRATOR, element al managementului in domeniul tehnolo-
giei informatiilor.
INTEGRITATE DE DATE, element al managementului in dome-

niul tehnologiei informatiilor.

INTELIGENTA ARTIFICIALA, ramuri a informaticii unde sunt
dezvoltate metode si mijloace de rezolvare a problemelor intelec-
tuale cu ajutorul calculatorului, rezolvate in mod traditional de oa-
meni.

INTERESECTAREA MULTIMILOR, una din operatiunile de
baza pe multimi.

INTERFATA, ( Interface), in informaticd, metoda si mijloace de
interactiune Intre utilizatori si programe sau Intre programe si in-
strumente ori Intre programe cu mijloacele dispozitivelor.

INTERIORUL UNEI MULTIMI, termen de referinti in mate-
matica.
INTERNET IN BANDA LARGA, utilizarea integrala a benzii de

frecventa pentru transmiterea informatiei.

INTERNET PROTOCOL, protocol de retea ce stabileste modele
etalon, responsabile de stabilirea itinerarului si transmiterea pache-
telor Intre nodurile-destinatari ale retelei Internet; Suita de proto-
coale.
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INTERNET, reteaua informaticd mondiald privind dezvoltarea
retelei Internet, aplicatii, aspecte juridice, economia Internetului,
utilizarea sociala, Internetul in medicina.

INTEROPERABILITATE, element al managementului in dome-
niul tehnologiei informatiilor; Interpolare.

INTERPRETAREA IMAGINILOR, software special pentru uti-
lizarea imaginilor.

INTERPRETORUL, software dotat cu un program special prin
care se citeste, se analizeaza si se interpreteazd momentan comen-
zile si instructiunile dintr-un program sursa.

INTERSECTIE, termen de referintd in matematica privind o
multime care contine toate elementele din A care apartin si lui B,
dar nu si alte elemente.

INTERVAL SI SEGMENT, termeni de baza ai algebrei si analizei
matematice.

INTRANET, element al managementului in domeniul tehnologiei
informatiilor.

INTRARI/IESIRI, element al managementului in domeniul teh-
nologiei informatiilor.

INVARIANT, proprietate a unui obiect matematic care ramane ne-
schimbata, dupa ce operatiunile sau transformarile de un anumit tip
sunt aplicate obiectelor.

INVERSIE, in matematica, transformare a planului.

IPOTENUZA, cea mai lungi laturd a unui triunghi dreptunghic,
latura care se opune unghiului drept.

IPOTEZA STATISTICA, judecati ipotetica privind legititile pro-
babilistice, ce actioneaza in fenomenul aleatoriu studiat.

IPOTEZA, presupunere formulati pentru a explica un fenomen,
a carei veridicitate deocamdata nu poate fi verificata si confirmata.

ITERATIE, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind
repetarea unui proces pentru a genera un rezultat.
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IZOMORFISM, in matematica, una dintre notiunile de baza
ale matematicii, ce descrie asemanarea sistemelor de obiecte cu
operatiile sau relatiile specificate in acestea.

IZOTOPIE, caz special de omotopie (homotopie).

Ja

I

IMPARTIRE, operatic matematica inversa inmultirii, constand in
gdsirea unuia dintre doi factori, daca produsul si celdlalt factor sunt
cunoscuti.

IMPARTITOR, numir prin care se imparte deimpirtitul.

INALTIME, in geometrie, segment al perpendicularei, duse din
varful unei figuri geometrice pana la baza sau continuarea bazei,
precum si lungimea acestui segment.

INCHIDERE, o multime este inchisa in raport cu o operatie daca
executarea acelei operatii asupra membrilor multimii produce intot-
deauna un membru al acelei multimi.

INFASURATOARE, a familiei de linii pe un plan este linia ce in
fiecare punct al sdu atinge una din liniile familiei date.

INMULTIRE, operatie, ce asociazi doua obiecte date a si b, numiti
factori, cu un al treilea obiect ¢, numit produs.

INREGISTRARE DIGITALA, procedeu de inregistrare a
informatiilor in care semnalele inregistrate pe suport sunt transfor-
mate intr-un lant de combinatii de impulsuri cu cod digital; Inregis-
trare de date.

INREGISTRARE MAGNETICA, sistem pentru inregistrarea si
reproducerea informatiilor in care semnalele inregistrate sunt trans-
formate intr-o schimbare spatiald a magnetizarii reziduale a ele-
mentelor purtatorului de informatii.

INSUMAREA SERIILOR, construirea sumei generalizate de serii
divergente.
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INTRETESERE, clement al managementului in domeniul tehno-
logiei informatiilor.

INVELITOARE, familie de submultimi ale multimii X, a céror
asociere este X, sau o familie de submultimi ale spatiului unde se
afla X si care contine X.

J

JOC DE POZITIE, joc non-cooperant ce simuleaza procesele de
luare a deciziilor succesive de cdtre jucatori in conditii, in general
vorbind, incomplete si, in plus, informatii care se modifica in timp.

JOC ELECTRONIC, soft cu jocuri ce asigura interactiunea din-
tre utilizator si calculator sau intre utilizatori si calculatoare; Jocuri
online, joc matricial.

JOYSTICK, element periferic al computerului personal sau dispo-
zitiv de comanda ce constd dintr-o maneta care pivoteaza si trans-
mite apoi unui computer unghiul sdu in doua sau trei dimensiuni.

K

KOMPLEX, (Ansamblu), in matematica, unul dintre conceptele
de baza ale topologiei combinatorice, unde rolul esential il joaca
descompunerea figurilor geometrice 1n altele mai elementare.

L

LANT, termen de referintd in matematica privind siruri de dimen-
siuni liniare sau unghiulare.

LANTUL MARKOYV, termen de referintd In matematicd privind
consecutivitatea de marimi aleatorii dependente.

LATICE, multime in care s-au definit doua legi de compozitie, care
indeplinesc axiomele: idempotentd, comutativitate, asociativitate si
absorbtie.
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LANTISOR, termen de referint in matematica privind o suprafata
generata prin rotirea curbei lantisor in jurul bazei sale; Catenoida.

LEGEA LOGARITMULUI ITERATIYV, una dintre teoremele de
limita ale teoriei probabilitatii, apropiatd dupa sens legii numarului
mare.

LEGEA NUMERELOR MARI, principiu general potrivit caruia
actiunea combinatd a unui numar mare de factori aleatori duce in
anumite conditii foarte generale la un rezultat aproape independent
de caz.

LEGEA A TREIA SUPRIMAT, legea logicii clasice.

LEMA NEYMANN-PEARSON, afirmatie ca in problema de ve-
rificare a ipotezei statistice simple, vizavi de criteriile de alternativa
simpla, bazata pe relatiile de probabilitate, este cea mai puternica.

LEMA, propozitie auxiliard in matematica, utilizata la demonstra-
rea uneia sau a mai multor teoreme.

LEMNISCATA, curbi algebrici plani de ordinul 2n.

LIMBAJ ALGORITMIC, limbaj formal destinat reprezentarii al-
goritmilor. Constituie un sistem finit de constructii, formate dupa
anumite reguli dintr-o totalitate de simboluri principale (alfabet for-
mal).

LIMBAJ DE MASINA, ansamblu de simboluri, morfeme si cu-
vinte, care serveste pentru alcatuirea algoritmilor de rezolvare a
problemelor cu ajutorul calculatoarelor. Drept simboluri servesc,
de obicei, cifrele sistemului binar de numeratie (,,0” si ,,17).

LIMBAJ PSEUDOCOD, scriere intermediara, menita sa simplifi-
ce scrierea unui algoritm ntr-un limbaj de programare si sa ajute la
realizarea claritatii algoritmului, in timp scurt.

LIMBAJE DE PROGRAMARE, termen de referinta in tehnolo-
gia informatiilor privind limbaje de inregistrare pentru programe
care determind comportamentul masinilor programabile (compute-
re, smartphone-uri, masini controlate numeric, camere digitale etc.).
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LIMBA FORMALIZATA, limbaj artificial, caracterizat prin re-
guli precise pentru constructia expresiilor si Intelegerea acestora.

LIMITA UNEI FUNCTII, termen de referinta in matematica folo-
sit in studiul continuitatii, derivatei, integralei si alte studii.

LIMITA UNUI SIR, termen de referintd in matematica privind
unul dintre cele mai importante concepte ale analizei matematice.

LIMITA, una dintre notiunile de baza ale matematicii, ceea ce In-
seamna ca o anumita variabila in procesul schimbarii sale in consi-
derare se apropie nelimitat de o anumita valoare constanta.

LINIA DE REPER, in geometrie linia L pe un plan se numeste
linie de sprijin fatd de curba C daca contine un punct pe curba C,
dar nu separa niciun punct.

LINIE ELICOIDALA, curba spatiala, descrisa de un punct care
se roteste cu o vitezd unghiulara constantd in jurul unei axe fixe si
se misca simultan progresiv cu viteza constantd de-a lungul acestei
axe.

LINIE GEODEZICA, termen de referinta in matematica privind
o generalizare a notiunii de linie dreapta intr-un spatiu curbiliniu.

LINIE MEDIANA A TRIUNGHIULUI, segment ce leaga mijlo-
cul laturilor laterale ale triunghiului.

LINIE, notiune geometrica, definitia céareia este diferita in diferite
compartimente ale matematicii.

LINII DE ORDINUL DOV, linii plane ale caror coordonate drept-
unghiulare carteziene satisfac ecuatia algebrica de ordinul 2 cu
coeficientii reali.

LINUX, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind o
familie de sisteme de operare de tip Unix care folosesc Nucleul
Linux.

LISP, (List Processing), termen de referinta in tehnologia informa-
tiilor privind un limbaj de programare functional.

57



LISTA, termen de referintd in tehnologia informatiilor despre un
tip de date abstracte care reprezintd un numar numarabil de valori
ordonate, unde aceeasi valoare poate aparea de mai multe ori.

LOC GEOMETRIC, multime a tuturor punctelor (liniilor) planu-
lui sau spatiului, care au o proprietate comuna.

LOGARITM, numarul N in baza a, exponentului puterii m, in care
numarul a trebuie ridicat pentru a obtine N.

LOGICA MATEMATICA, despartiturd a matematicii dedicata
studierii probelor matematice si intrebarilor legate de fundamentele
matematicii.

LOGICA MODALA, ramuri a logicii unde de rand cu enunturile
obisnuite se studiaza si cele modale.

LOGICA COMBINATORICA, ramuri a logicii matematice ce
studiaza asa-numitii combinatori si proprietatile acestora.

LOGICA CONSTRUCTIVA, ramuri a logicii matematice, dez-
voltata in conformitate cu principiile asa-numitei directii construc-
tive In matematica, unde sunt necesare obiecte constructive a caror
existenta este afirmata in matematica constructiva.

LOGICA POLIVALENTA, ramuri a logicii matematice ce studi-
aza modelele matematice ale logicii afirmatiilor.

LOGICA SIMBOLICA, denumire uneori folositd pentru logi-
ca matematica, datoritd faptului ca este mai raspandita decat cea
traditionald, dat fiind cd pentru a exprima conexiuni $i propozitii
logice sunt folosite simbolurile matematice.

LONGITUDINE, termen de referintd in matematica privind dis-
tanta n grade.

LOXODROMA, termen de referinti in matematici privind cursul
de linie romb pe suprafata unui glob.

LUCRU LA DISTANTA, termen de referinti in tehnologia infor-
matiilor privind lucrul angajatilor in afara locatiilor companiei,
unde sunt angajati.

58



LUNGIME, caracteristica numerica a dimnesiunii unei linii.

LUNULA, termen de referinti in matematica privind doud parante-
ze rotunde si multimile dintre ele.

M

MAGISTRALA, calea prin care circuli datele in interiorul unui
calculator, intre doua sau mai multe elemente ale acestuia.

MAJORANT SI MINORANT, doua functii, pentru care valorile
primei functii nu sunt mai mici, iar valorile celei de a doua nu sunt
mai mari decét valorile unei functii date.

MAPARE, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind
ordonarea documentelor.

MARGINE INFERIOARA, este cel mai mare minorant al mul-
timii M.

MARGINE SUPERIOARA, este cel mai mic majorant al multimii
M.

MARTINGALA, proces aleatoriu, a carui descriere a structurii pro-
babilistice este data in termeni de asteptari matematice conditionate.

MASINA TURING, nume legat de calculatoarele abstracte de un
anumit tip caracterizat cu exactitate, oferind un rafinament ideii ge-
nerale intuitive a algoritmului.

MATEMATICA COMPUTATIONALA, ramuri a matematicii
ce include o serie de probleme legate de utilizarea computerelor
electronice pentru modelarea porceselor sau fenomenelor studiate.

MATEMATICA iN REPUBLICA MOLDOVA, dezvoltarea
acestei stiinte in tara noastra.

MATEMATICA, stiinta despre relatiile cantitative si formele spa-
tiale ale lumii reale.

MATEMATICA CONSTRUCTIVA, ramurd a matematicii ce
studiaza procesele constructive, posibilitatea implementarii acesto-
ra si rezultatele acestor procese sunt obiecte constructive.
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MATEMATICA ELEMENTARA, notiune oarecum nedetermi-
natd, ce cuprinde totalitatea de astfel de compartimente, probleme
si metode de matematicd, unde nu se folosesc notiuni ca variabila,
functie, limita etc.

MATEMATICA SUPERIOARA, denumirea totalititii de disci-
pline matematice, incluse in programa de invatimant tehnic si a
altor institutii de Invatdmant.

MATRICE, tabel format din elementele unei multimi.
MAXIM, numar, unde m este un punct de maxim al functiei /.
MAXIMIN, extremum mixt al unei functii de doua variabile.
MAXIMUM, vezi Valoare Extrema; Extremum.

MARIME CONSTANTA, termen de referinta in matematici la fel
ca notiunea de constanta.

MARIME SCALARA POZITIVA, termen de referintd in mate-
matica privind o generalizare a unor notiuni concrete: lungime, arie,
greutate g.a.

MARIME, una din notiunile de bazi ale matematicii.

MARIMI COMENSURABILE SI  INCOMENSURABILE,
doua marimi omogene, care au sau, corespunzator, nu au o unitate
comuna.

MARIMI INCOMENSURABILE, mirimi matematice omogene,
care nu au o unitate comunad de masura. Raportul dintre M. i. este
totdeauna un numar irational. Ex.: latura patratului si diagonala lui;
aria cercului de raza r=1 si a patratului cu latura a=1; lungimea
circumferintei si diametrul ei sunt M. i.

MARIMI PROPORTIONALE, mirimi legate de cele mai simple
tipuri de dependenta functionala.

MASURA A MULTIMILOR, notiune, ce generalizeazi lungimea
unui segment, aria unei figuri plane si volumul unui corp pe multimi
de natura mai generala.
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MASURA DE PRECIZIE, caracteristica de imprastiere a valori-
lor marimilor aleatorii.

MASURA, numir ce se pune in corespondenti unui obiect dintr-o
familie S, conform regulilor: masura oricarui obiect din 5 este un
numar real nenegativ; masura obiectului vid este zero; daca obiec-
tele 4 si V' nu se intersecteaza, atunci masura reuniunii obiectelor 4
si V este egald cu suma masurilor 4 acestor obiecte.

MEDIANA, in geometrie, segment ce leaga unul dintre varfurile
unui triunghi cu mijlocul laturii opuse.

MEDIATOARE, perpendiculara dusa prin mijlocul unui segment;
locul geometric al punctelor egal departate de extremitatile seg-
mentului.

MEDIE, caracteristicd numericad a unei multimi de numere sau
functii.

MEDIU DE PROGRAMARE, set de programe care ajutd pro-
gramatorul in scrierea programelor sd combine toti pasii necesari
credrii unui program intr-un singur soft.

MELCUL LUI PASCAL, curba algebrica plana de ordinul patru.

MEMBRU REMANENT, termen intr-o formula ce ofera o apro-
ximare a acestei functii cu ajutorul unei alte functii, Intr-un sens
mai simplu.

MEMORIA CACHE, termen de referintd in tehnologia informa-

tiilor si tehnica privind un dispozitiv microelectronic de memorie
pentru stocarea temporara a datelor.

MEMORIA COMPUTERULUI, una dintre componentele prin-
cipale (impreuna cu procesorul), a dispozitivelor proiectate pentru
stocarea datelor; Memorie conventionald, memorie constanta, me-
morie volatild, memorie nevolatild, memorie principald, memorie
variabila.

MEMORIE FLASH, metoda electrica de reprogramare a memo-
riei semiconductoare energoindependente.
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MEMORIE RAM, (Random Access Memory), memorie cu acces
aleator semiconductor rapida, conceputd pentru stocarea temporara
a programelor si datelor.

MEMORIE VIRTUALA, memoria computerului formati din sis-
temul de operare bazat pe memoria principalad si memoria externa
situatd pe un dispozitiv de stocare cu acces direct (de exemplu: SSD
(solid state drive), HDD (hard disk drive) etc.).

MEMORIE, dispozitiv al sistemelor de calcul utilizat pentru pas-
trarea si regasirea ulterioara a datelor si instructiunilor; Memorie
digitald, memorie program, memorie de date.

MENTENANTA, termen de referintd in tehnologia informatiilor
privind un ansamblu de activitdti tehnico-organizatorice care au ca
scop mentinerea sau restabilirea unui echipament/sistem intr-o stare
specifica pentru ca acesta sa fie in masura de a asigura un serviciu
determinat.

MESAJ, termen de referinta in tehnologia informatiilor privitor la
o informatie sau un enunt verbal pe care emitatorul o trimite catre
receptor prin intermediul unui canal de comunicare sau mijloc de
comunicare.

MESSAGES, aplicatie de mesagerie instantanee si SMS dezvoltata
de Google pentru sistemul sau de operare mobil Android.

METADATE, termen de referinta in tehnologia informatiilor des-
pre date care descriu sau ofera detalii despre un fisier de date si pot
indica: marimea fisierului, data crearii sale, data celei mai recente
modificari, formatul fisierului, dimensiunile fotografiei digitale, du-
rata piesei muzicale si altele.

METALIMBAJ, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind un limbaj de descriere adaptat la o definitie formala a lim-
bajelor de programare.

METALOGICA, ramuri a logicii.

METAMATEMATICA, teoria demonstrarilor (dovezilor), In sens
larg, metateoria matematicii.
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METATEORIE, teorie ce analizeaza structura, metodele si pro-
prietatile unei alte teorii numite obiect.

METODA ,,INDIVIZIBILELOR?”, denumire, aparuta la sfargitul
sec. XVI, a diferitor metode pentru determinarea raportului dintre
ariile si volumele figurilor.

METODA SECANTELOR, metodd pentru calculul radacinilor
functiilor continue.

METODA APROXIMATIILOR SECVENTIALE, una dintre
metodele generale pentru solutia aproximativa a ecuatiilor.

METODA AXIOMATICA, metodai stiintifici de expunere care,
pornind de la propozitii prime numite axiome, deduce noi propozitii,
numite teoreme.

METODA CELOR MAI MICI PATRATE, termen de referinti
in matematica privind una dintre metodele teoriei erorilor.

METODA COARDEI, termen de referintd in matematica privind
o metoda de determinare a radacinii unei functii pe un interval.

METODA COEFICIENTILOR NEDETERMINATI, termen de
referintd In matematica privind o metoda de analiza matematica.

METODA FOURIER, metoda de rezolvare a problemelor fizicii
matematice, bazata pe separarea variabilelor.

METODA GRILELOR, denumirea colectiva a unui grup de me-
tode aproximative pentru solutionarea ecuatiilor diferentiale, inte-
grale si integro-diferentiale.

METODA LUI NEWTON, termen de referintd in matematica pri-
vind metoda aproximativa de rezolvare a ecuatiei.

METODA MONTE CARLO, termen de referintd in matematica
privind: metoda verificarilor statistice; metoda numerica pentru re-
zolvarea problemelor.

METODA OSTROGRADSKI, metoda de separare a partii ra-
tionale a integralei nedefinite.

63



METODA REDUCERII LA ABSURD, termen de referintd in ma-
tematica privind o metoda de rezolvare a problemelor de algebra.

METODA TANGENTEI, termen de referintd in matematica pri-
vind metoda utilizata pentru determinarea unei radacini a ecuatiei
f(x) = 0.

METODA VINOGRADOYV, metoda pentru estimarea sumelor
trigonometrice, utilizate in diferite probleme ale teoriei numerelor.

METODA A DIFERENTELOR FINITE, metodi pentru constru-
irea solutiilor aproximative la o gama larga de ecuatii diferentiale.

METODA DE TESTARE STATISTICA, termen de referinti in
matematica privind Metoda Monte-Carlo.

METODA DE TRANSFER, metodd pentru gisirea expresiilor
asimptotice ale anumitor integrale.

METODA MAXIMA DE PROBABILITATE, metodd pentru a
gdsi estimadri statistice ale parametrilor de distributie necunoscuti
ai unei variabile aleatorii X, conform careia acele valori ale para-
metrilor sunt selectate ca estimari pentru care aceste rezultate de
observare sunt, intr-un anumit sens, ,,cele mai probabile”.

METODA PRIN SONDAJ, metodd statistici de studiere a
proprietatilor generale ale unui set de obiecte, bazatd pe studiul
proprietatilor numai a unei parti din aceste obiecte, numita proba.

METODE NEPARAMETRICE, ale statisticii matematice, meto-
de ce nu necesita cunoasterea formei functionale a distributiei teo-
retice.

METODE NUMERICE DE SOLUTIONARE A PROBLEME-
LOR INCORECTE, termen de referintd in matematica privind
tehnici si metode de rezolvare a problemelor.

METRICA, in matematica, distanta determinata pentru orice doud
elemente ale unei multimi X.

MICROCALCULATOR, termen de referinta in tehnologia infor-
matiilor si tehnica privind un sistem de calcul a carui unitate centra-
12 este implementata cu ajutorul unui microprocesor.
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MICROCIP, termen de referintd in tehnica si tehnologia infor-
matiilor privind microcircuit integrat.

MICROPROCESOR, program de sistem conceput pentru prelu-
crarea textului preliminar a unui program original scris intr-un lim-
baj de programare.

MICROSOFT, companie americana, cea mai mare producatoare
de software din lume.

MIE, numarul natural care in numaératoare are locul intre 999 si
1001.

MIIME, numar egal cu a mia parte dintr-o unitate.

MILIARD, bilion, numar (1 000 000 000 sau 10°), egal cu o mie
de milioane.

MILION, numar (1 000 000 sau 10°) egal cu o mie de mii.

MINIM, cea mai mica valoare pe care o poate avea, intr-un anumit
interval, o functie sau o cantitate variabild; Minor.

MINIMAX, termen de referintd in matematica privind extremumul
mixt.

MINIMUM, vezi Extremum.
MINORANT, vezi Majorant si Minorant.

MISCARE iN GEOMETRIE, termen de referinta in matemati-
ca privind transformarea planului (spatiului metric), care pastreaza
distanta dintre puncte.

MODEL DE DATE, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind un model abstractm care organizeaza elemente de date
si standardizeaza modul in care acestea se raporteaza intre ele si
proprietdtile entitatilor din lumea reala.

MODEL MATEMATIC-ECONOMIC, reflectare in limbaj mate-
matic cu ajutorul unui ansamblu de ecuatii si inecuatii a legaturilor
si relatiilor, care exista intr-un sistem economic real.

MODELARE, metoda de cercetare prin construirea unor modele
de laborator ale obiectului de studiu, in care sunt reproduse anumite
laturi, relatii, functii ale originalului.
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MODELARE ASISTATA LA CALCULATOR, crearea cu ajuto-
rul calculatorului a modelelor simbolice functionale ale obiectelor
din natura de orice grad de complexitate.

MODELARE MATEMATICA, metoda de examinare a unui pro-
ces (eveniment, obiect) cu ajutorul notiunilor matematice prin in-
locuirea obiectului initial cu modelul sdu matematic si studiul in
continuare al modelului pe calculatoare.

MODELARE STATISTICA, metodi a matematicii aplicate si de
calcul, constand in implementarea pe computer a modelelor stocas-
tice ale obiectelor sau fenomenelor studiate.

MODEM, dispozitiv pentru modularea si demodularea semnalelor
in sistemele de transmisie a datelor pe liniile de comunicatie.

MODUL DE CONTINUITATE, caracteristica a functiilor continue.
MODUL, in matematica, o generalizare a conceptului de lungime.

MODULAREA SEMNALULUIL, tehnica utilizatd in comunicatiile
electronice, cel mai frecvent pentru transmiterea informatiei prin
intermediul undei purtatoare.

MOMENT, caracteristicd numericd a distributiei probabilitatii
unei marimi aleatorii.

MONITOR, dispozitiv de monitorizare video a informatiilor pe
tehnica de calcul, pentru controlul calitatii imaginii la televizor si
pentru controlul calitatii sunetului in studiouri de inregistrare la ra-
diodifuziune, pentru diagnosticare in medicina, dispozitiv periferic
de afisare grafica luminoasa a informatiei de pe tehnica de prelucra-
re a datelor; Monitor cu plasma, monitor pe cristale lichide.

MONOID, structura algebrica formata dintr-o multime S si o ,,lege

=9

de compozitie interna” asociativa si cu element neutru.
MONOM, polinom cu un singur termen.
MONOMORFISM, homomorfism injectiv.
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MOTOR DE CAUTARE, termen de referinta in tehnologia infor-
matiilor privind un server de cdutare a informatiei prin Internet am-
plasat ,,in nori”.

MOUSE, (Maus), dispozitiv conectat la calculator si actionat ma-
nual, a carui deplasare pe o suprafatd antreneaza deplasarea curso-
rului pe ecranul monitorului.

MULTIMEDIA, in informatica, software si hardware, tehnici
pentru formarea, transmiterea, receptionarea si redarea mesajelor,
inclusiv text, imagini statice, animatii, audio, video si alte com-
ponente.

MULTIPLEXARE, procedeu tehnologic in domeniu.

MULTIPLU, termen de referintd in matematica privind produsul
oricarei cantitati si al unui numar ntreg.
MULTIPROGRAM, termen de referinta in tehnologia informatiilor

si tehnicii privind un grup de programe interactionale care comuni-
ca printr-un nucleu de trecere a mesajelor.

MULTIUTILIZATOR, termen de referintd in tehnologia infor-
matiilor si tehnicii privind un sistem de operare.

MULTIME CONVEXA, multimea punctelor din spatiul euclidian
sau din alt spatiu vectorial, ce, impreund cu oricare doua puncte,
contine Intregul segment ce le leaga.

MULTIME DESCHISA, multime intr-un spatiu topologic ce nu
contine puncte limita ale unei multimi suplimentare.

MULTIME INCHISA, intr-un spatiu topologic, multime ce con-
tine toate punctele sale limita.

MULTIME LEGATA, ansamblu intr-un spatiu topologic, con-
stand, in anumit sens, dintr-o bucatd, mai exact, o multime asa in-
cat, pentru orice impartire a acesteia in doud submultimi nenule,
una dintre ele contine punctele limitd ale celeilalte.

MULTIME NUMERABILA, multime de numere naturale ale ci-
rei elemente pot fi enumerate cu numere naturale.
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MULTIME ORDONATA, multime pentru care este dati relatia
de ordine.

MULTIME PERFECTA, multime inchisa, ce nu are puncte izola-
te, adica coincide cu multimea punctelor sale limita.

MULTIME VIDA, multime ce nu contine nici un singur element,
este de obicei notat cu @.

MULTIME, una din notiunile fundamentale indefinibile ale mate-
maticii privind teoria multimilor.

MULTIMEA CANTOR, totalitate perfecta de puncte pe o linie, ce
nu contine niciun interval (segment).

N

NABLA, operator diferential ce opereaza asupra vectorilor, ce
foloseste in primul rdnd ca o conventie de notatie si face multe
ecuatii mai usor de inteles, scris si retinut.

NECUNOSCUTA, element care apare in rezolvarea unei proble-
me, a carei valoare nu este cunoscuta, urmand sa fie determinata in
functie de datele cunoscute ale problemei.

NEGATIE, functor logic pe baza caruia se contestd valoarea de
adevar sustinuta intr-o afirmatie.

NIVEL DE SEMNIFICARE, criteriu statistic si probabilitate de a
respinge eronat ipoteza verificatd, atunci cand este adevarata.

NOD DE COMUNICATIE, termen de referintd in tehnologia
informatiilor privitor la un grup de computere interconectate.

NOD, punct singular al unei ecuatii diferentiale, in care intra toate
curbele integrale, ce trec prin punctele unei imprejurimi suficient de
mici a lui. Se deosebesc: nod obisnuit, nod degenerat, nod singular,
nod diacritic.

NOMOGRAFIE, ramura a matematicii ce studiaza metodele de
reprezentarea graficd a dependentelor functionale; Nomograma.

68



NORMALA, la o curba in punctul dat, linia ce trece prin acest
punct si este perpendiculard pe linia tangentd in acelasi punct al
curbei.

NORMA, in matematicd, generalizare a notiunii de valoare abso-
lutd a unui numar.

NOUA, cifra si numar natural.

NUCLEU, termen de referinta in algebra liniard si analiza func-
tionala.

NUMAR BINAR, text sau instructiuni ale procesorului compute-
rului sau orice alte date folosind un sistem cu doua simboluri.

NUMAR CARDINAL, caracteristicd a multimilor, ce nu variaza
la trecerea de la aceastd multime la orice altd multime de aceeasi
putere.

NUMAR COMPLEX, numar de forma x + iy, unde x si y sunt
numere reale, iar i este asa-numita unitate imaginara; x se numeste
partea reald, iar y este partea imaginara a lui z.

NUMAR COMPUS, numir natural ce nu este prim, adici are divi-
zori, altii decat unu si el insusi.
NUMAR DE ORDINE, vezi Numir transfinit; Numar.

NUMAR IRATIONAL, numadr, ce nu este rational, adicd nu este
numadr intreg sau fractionar.

NUMAR MIXT, un numir ce are parti intregi si fractionare.

NUMAR NAPIER, limiti la care tind numerele n la o crestere ne-
limitata a numerelor n.

NUMAR PERFECT, numir intreg pozitiv, egal cu suma tuturor
divizorilor sai adevarati.

NUMAR PRIM, numar intreg pozitiv, mai mare decat unul, nea-
vand alti divizori in afara de acesta si numarul unu.

NUMAR RATIONAL, numir ce poate fi reprezentat ca o fractie
m/n, unde m si n sunt numere Intregi, n # 0.
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NUMAR REAL, multimea numerelor pozitive si negative, cu ori-
cate zecimale, care sunt in corespondenta unu-la-unu cu punctele de
pe o dreapta infinita.

NUMAR TRANSCENDENT, numir ce nu este radicina unui po-
linom cu coeficienti intregi.

NUMAR TRANSFINIT, termen de referintd in matematica pri-
vind generalizarea notiunii de numar ordinal.

NUMAR, termen de referintd in matematica privind notiunea abs-
tracta folosita pentru a exprima cantitatea in rezultatul unei numa-
rari sau al unei masurari.

NUMARUL =, constanti, egald cu raportul lungimii circumferintei
la diametrul acesteia.

NUME DE DOMENIU, termen de referintda in tehnologia
informatiilor despre un sistem distribuit de pastrare si interogare a
unor date arbitrare intr-o structura ierarhica.

NUMERATIE, totalitate de tehnici pentru reprezentarea si desem-
narea numerelor naturale.

NUMERE ALEATORII SI PSEUDOALEATORII, numere care
pot fi considerate ca valori ale variabilelor aleatorii independente
distribuite identic.

NUMERE BERNOULLI, tip de numere combinatorice si poli-
noame.

NUMERE COMBINATORICE SI POLINOAME, denumirea
generala a numerelor speciale si a polinoamelor, ce joacd un rol
important in rezolvarea problemelor combinatorice.

NUMERE FIBONACCI, elemente ale unui sir numeric 1, 1, 2, 3,
5, 8,... In care fiecare termen urmator este egal cu suma celor doua
precedente.

NUMERE PRIME RECIPROCE, numere intregi, ce nu au divi-
zori comuni, nu sunt egale cu unitatea.
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NUMERELE LUI PYTHAGORAS, grup de trei numere natu-
rale, astfel Incat un triunghi cu lungimea laturilor proportionale cu
aceste numere este dreptunghiular.

O

OBLICA LA O LINIE DREAPTA, linia dreapti ce intersecteazi
aceasta linie sub un unghi diferit de unghiul drept.

OCTAEDRU, unul dintre cele cinci poliedre regulate.

OCTANT, sector circular obtinut prin divizarea cercului complet
in 8 parti egale, de unde si numele.

OCTET, unitate de masura a informatiei echivalentd cu 8 biti de
date, putand stoca, la orice moment, una dintr-un total de 256 de
valori.

OCTOGON, poligon cu opt laturi.

OMOGRAFIE, corespondenta biunivoca intre doud spatii proiec-
tive.

OMOLOGIE, in geometrie, aplicatie biunivoca a planului proiec-
tiv 1n el Insusi, ce pastreaza coliniaritatea si lasa invariante punctele
unei drepte; notiune din topologie.

OMOTETIE, in geometrie exprima intr-o forma algebrica asema-
narea a doua figuri.

HOMOTOPIE, doua functii continue de la un spatiu topologic la
altul se numesc homotopice dacé una poate fi ,,deformata continuu”
in cealaltd, o astfel de deformare numindu-se homotopie intre cele
doua functii.

OPERATOR DIFERENTIAL, operator definit ca o functie a ope-
ratorului de diferentiere.

OPERATOR LAPLACE, termen de referintd in matematica pri-
vind un operator liniar diferential, notat cu A.

OPERATOR NABLA, termen de referintd in matematica privind
operatorul Hamilton.
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OPERATOR, constructie gramaticald in limbaj de programare,
care exprima unele actiuni finalizate la executarea unui program pe
un computer.

OPERATIE, proces de calcul cu 0 sau mai multe argumente, prin
care se obtine o valoare de iesire.

OPERATII LOGICE, metode de construire a unui enunt complex
din afirmatii date, unde valoarea de adevar a unui enunt complex
este complet determinatad de valorile de adevar ale enunturilor ori-
ginale.

OPT, cifrd si numar natural.

OPTIMIZARE MULTI-CRITERIALA, termen de referinti in
matematica privind cautarea solutiei optime in prezenta mai multor
criterii de optimizare.

OPTIMIZARE, termen de referintd in matematica privind proce-
sul de a gdsi valoare maxima unei anumite functii sau de a alege cea
mai buna optiune din multimea posibila.

OPTIMIZAREA PROGRAMELOR, termen de referinta in teh-
nologia informatiilor privitor la conversia programelor de calcula-

tor vizand mbunatatirea performantelor lor, cum ar fi timpul de
rulare si cantitatea de memorie utilizata.

ORBITA, notiune matematici pentru a desemna punctele parcurse
pe o traiectorie de curba parametrizata.

ORDIN, locul ocupat de o cifra la scrierea unui numar in matema-
tica.
ORIENTARE, generalizare a notiunii matematice de directie pe

linia dreapta la forme geometrice mai complexe.

ORIGINE, punct special al unui spatiu euclidian, de obicei notat
cu litera O, folosit ca punct de referinta pentru geometria spatiului
inconjurator.

ORT, vector unitar al spatiului euclidian, adica vectorul e, al carui
modul este egal cu unitatea.
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ORTOCENTRU, punct de intersectie a celor trei Tndltimi ale tri-
unghiului.

ORTOGONALITATE, generalizare a notiunii de perpendiculari-
tate.

OSCULATIE, (Atingere), a unei curbe L2 cu o curba L1 in punc-
tul M, notiune geometrica, Insemnand ca L2 are un contact de ordin
maxim cu L1 1n punctul M.

OUTPUT, (Iesire), proces de interactiune Intre operator-computer
pentru a transfera comenzile si datele in informatica dupa vizuali-
zarea programelor pe ecran, reproducerea sunetului si pornirea altor
dispozitive de iesire ale computerelor, telefoanelor inteligente, sis-
temelor incorporate etc.

OVAL, termen de referintd in matematica privind o curba plana
convexa inchisa.

OVALOID, termen de referinta Tn matematica privind o suprafata
convexa Inchisa.

P

PACHET DE DATE, pachet de retea sub forma de unitate de
date transportatd de o retea comutatd de pachete in retelele de
telecomunicatii si computere.

PACHET DE PROGRAME APLICATIVE, set de aplicatii sau
module software complementare interconectate sau module care
raspund nevoilor unor tipuri de activitate umana.

PAGINA WEB, resursi aflata in spatiul web din Internet, de obicei
in format HTML sau XHTML si avand hiperlinkuri pentru naviga-
rea simpla de la o pagind sau sectiune de pagina la alta.

PALETA, tabel de corespondenti in care culorile selectate dintr-un
anumit spatiu de culoare gama de reproducere a culorilor li se atri-
buie un indice, prin care pot fi facute referinte.

PANTA, termen de referintd in matematica privind o valoare nume-
rica ce descrie directia si Inclinatia unei drepte.

73



PAPIRUSURI MATEMATICE, monumente ale stiintelor mate-
matice ale Egiptului Antic, referitoare la perioada Regatului Mij-
lociu.

PARABOLA, multimea de puncte M =M (x, y) al unui plan pentru
care distanta r = FM péna la un anumit punct F al acestui plan este
egala cu distanta pana la o anumita dreapta.

PARABOLOID, termen de referintd in matematica privind o
suprafata de ordinul doi deschisa.

PARADIGME DE PROGRAMARE, termen de referinta in teh-
nologia informatiilor privitor la sisteme de concepte de baza care
determind modul de scriere a programelor de calculator.

PARADOX, situatie in care se dovedesc in teorie doud enunturi
reciproc exclusive, fiecare dintre ele fiind deduse prin mijloace con-
vingatoare din punct de vedere al acestei teorii.

PARALELE, drepte sau planuri, care fiind prelungite la infinit, nu
se intretaie.

PARALELIPIPED, hexagon, ale carui fete opuse sunt paralele.
PARALELOEDRU, vezi Poliedru.
PARALELOGRAM, patrulater ale carui laturi opuse sunt paralele.

PARAMETRU, variabila, care ajuta la definirea unui anumit sis-
tem matematic sau informational.

PAROLA, termen de referint in tehnologia informatiilor privitor
la un sir de caractere (litere, cifre, semne, spatii), prin intermediul
caruia o persoana juridica sau fizica isi certifica identitatea si drep-
tul de a accesa anumite resurse informationale.

PARTITIE, diviziune a spatiului existent pe un hard disk sau dispo-
zitiv USB, pe care fisierele sunt gazduite si organizate de un sistem
de fisiere, sau format; multime de submultimi nevide ale multimii
M, a céror reuniune acoperd multimea M si care sunt disjuncte doud
cate doua.

PATRU, cifra si numdr natural.
PATRULATER, poligon cu patru laturi.
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PATRAT DREPT, (Latin), matrice patrati de ordinul n, fiecare
rand si fiecare coloana sunt permutari ale elementelor unei multimi
finite S, ce consta din n elemente. Patrat latin.

PATRAT MAGIC, tabel de numere intregi.

PATRAT, un dreptunghi echilateral; patratul numarului este pro-
dusul Tnmultirii sale cu el Tnsusi.

PENTAGON, poligon cu cinci laturi si cinci unghiuri.
PERCENT COMPLEX, vezi Procent.
PERIMETRU, lungimea conturului inchis.

PERIOADA, intervalul cresterii minime a variabilei independente,
dupa care se reproduc, in aceeasi ordine, aceleasi valori ale unor
marimi; multimea numerelor de o cifrd care se repetd infinit intr-o
fractie zecimala.

PERMUTARE, concept matematic care se referd in mod uzual la

sau obiecte.

PERPENDICULARA, la o linie dati, o linie dreapta ce intersec-
teaza aceasta dreapta sub un unghi drept.

PERSPECTIVA, metoda de constructie a imaginii tridimensionale
pe un plan bidimensional care porneste de la reconstituirea proce-
sului vederii umane.

PICTOGRAMA, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind un mic simbol grafic afisat pe ecranul calculatorului, care
poate fi manipulat cu mouse-ul sau tastatura.

PIRAMIDA, poliedru, dintre care una din fete este un poligon, iar
fetele ramase sunt triunghiuri cu un varf comun.

PIXEL, cel mai mic element adresabil dintr-o imagine raster sau
cel mai mic element adresabil dintr-un dispozitiv de afisare adresa-
bil in toate punctele.

PLACA, termen de referinti in tehnologia informatiilor si tehnica
privitor la un circuit integrat.
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PLAN COMPLEX, figurd geometrica cu un sistem dreptunghiular
de coordonate carteziene, unde numarul complex z este reprezentat
de un punct.

PLAN DE PROIECTARE, plan euclidian completat de puncte in-
finit de indepartate si de o linie dreapta.

PLAN DE REPER, pentru multimea M in punctul sdu A, planul ce
trece prin punctul A astfel incat multimea M sa se afle n intregime
pe o parte a acestui plan, adica mai exact intr-unul dintre jumatatile
inchise definite de plan. Planul de reper are o importanta deosebita
in studierea proprietatilor corpurilor convexe.

PLAN NORMAL, al curbei spatiale in punctul dat, planul ce trece
prin acest punct perpendicular pe linia tangenta in acelasi punct.

PLAN OSCULATOR, plan ce are un punct de tangentd de ordine
n>2.

PLAN SECANT, plan care intersecteazd una sau mai multe
suprafete.

PLAN, concept abstract in geometrie, analizd matematica, ce se
referd la orice corp care are doua dimensiuni denumite lungime si
latime.

PLANIFICAREA EXPERIMENTULUI, ramura a statisticii ma-
tematice ce studiaza organizarea rationald a masuratorilor, predis-
puse la erori aleatorii.

PLANIMETRIE, parte a geometriei elementare, unde sunt studia-
te proprietatile figurilor situate in plan.

PLOTTER, termen de referinta 1n tehnologia informatiilor privitor
la un dispozitiv periferic de iesire pentru desenare vectoriala, fiind
comandat de un calculator.

PLUG AND PLAY, (Plug and Play Tech Center), megaplatforma
corporativa de programe acceleratoare si de inovatie, cu sediul cen-
tral in Sunnyvale, California, in Silicon Valley, SUA.

POL, in matematica, vezi Punct singular.
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POLARA, multimea punctelor Q, conjugate armonios cu punctul
P 1n raport cu punctele R si S ale intersectiei liniei de ordinul doi cu
secantele ce trec prin punctul P, adica relatia dubla (P, Q, R, S) =— 1.

POLEDRU, la fel ca un Poliedru; unirea unui numar finit de poli-
edre convexe.

POLIEDRU, intr-un spatiu tridimensional, totalitate de numar finit
de poligoane plane, asa incat fiecare latura a oricaruia dintre poli-
goane sa fie concomitent partea altuia.

POLIGON, linie frantd inchisa formatd dintr-un numar finit de
segmente rectilinii.

POLINOAME LAGUERRE, polinoame ortogonale.

POLINOAME LEGENDRE, polinoame ortogonale cu functia
ponderata unitara pe un segment.

POLINOM, expresie construitd dintr-una sau mai multe variabile
si constante, folosind doar operatii de adunare, scadere, inmultire si
ridicare la putere constantd pozitiva intreaga.

PORT DE ACCES, termen de referinta in tehnologia informatiilor
cu priivre la hardware sau software al unui computer sau dispozitiv
computerizat (smartphone, camera video digitald etc.), concepute
pentru conectarea lor.

PORTAL, termen de referintd in tehnologia informatiilor si site
web special conceput care aduce informatii din surse diverse, pre-
cum e-mailuri, forumuri online i motoare de cautare, impreuna
intr-un mod uniform.

POSTSCRIPT, limbaj de descriere a paginilor si un limbaj de pro-
gramare folosit in principal in Desktop publishing.

POSTULAT, termen uneori folosit pentru axiome in teoria mate-
maticii; astfel, o serie de axiome ale geometriei in ,,Inceputurile” lui
Euclid sunt numite postulate.

POSTULATUL AL CINCILEA, axioma paralelismului geome-
triei euclidiene.
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POSTULATUL PARALELISMULUI, axioma ce defineste relatia
de paralelism.

POSTA ELECTRONICA, termen de referinti in tehnologia
informatiilor privind tehnologia si serviciile pentru transferul me-
sajelor electronice intre abonati, utilizatorii unei retele de calcula-
toare, inclusiv Internetul, e-mail.

POTENTIAL, in matematica, notiune ce caracterizeaza o clasa lar-
ga de campuri fizice de forta si, in general, cAmpul marimilor fizice,
reprezentate de vectori.

PREDICAT, expresie lingvistica ce semnifica o proprietate sau o
relatie, adica proprietatea a doua, trei, n obiecte.

PRELUCRARE AUTOMATA A LIMBAJULUI, proces tehno-
logic 1n informatica.
PREMIUL ABEL, premiu acordat anual de catre regele Norvegiei

unui matematician remarcabil.

PREMIUL FIELDS, premiu international si medalie ce se acorda,
o datd la 4 ani la fiecare Congres International de Matematica, ma-
tematicienilor care nu au mai mult de 40 de ani.

PREMIUL NEVANLINNA, premiul Uniunii Internationale de
Matematicad pentru tinerii matematicieni pentru contributie remar-
cabild privind configuratiile matematice ale informaticii.

PRIMA INTEGRALA A ECUATIEI DIFERENTIALE OBI-
SNUITE, o functie diferentiata continuu diferitd de o constanta, a
carei derivata de-a lungul solutiilor acestei ecuatii este identic egalad
cu zero.

PRIMITIVA, functia, a cérei derivata este egald cu o functie data.

PRINCIPIUL CAVALIERI, metoda de determinare a volumului
unui corp geometric.

PRINCIPIUL LUI FERMA, principiu fundamental al opticii ge-
ometrice, conform caruia traiectoria reala de propagare a luminii
printr-un punct in altul este acea traiectorie, pentru parcurgerea ca-
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reia este necesar un interval de timp extremal (de obicei, minim)
in comparatie cu oricare alta traiectorie geometrica posibila intre
aceste doua puncte.

PRINCIPIUL MAXIMUMULUI LUI PONTRYAGIN, princi-
piu formulat de L. S. Pontryagin, in teoria matematicii de control
optim.

PRINCIPIUL REPREZENTARILOR DE COMPRESIUNE,
metoda matematica de aproximare secventiala.

PRISMATOID, poliedru ale carui varfuri se afla in doua planuri
paralele.

PRISMA, poliedru in care dous fete sunt n egale, situate in planuri
paralele, iar celelalte n fete rimase sunt paralelograme.

PRISMOID, poliedru, ale carui doua fete se afla in planuri parale-
le, iar restul sunt triunghiuri sau trapeze, in plus o latura triunghiu-
lara si ambele baze ale trapezului sunt laturile bazelor.

PROBABILITATE CONVENTIONALA, caracteristici a cone-
xiunii evenimentelor aleatorii.

PROBABILITATE, caracteristicAi matematicd, numericd a po-

culare ce pot fi repetate de un numar nelimitat de ori.
PROBA, verificare a exactititii unei operatii matematice.

PROBLEMA CENTRULUI SI FOCARULUI, sistem autonom
de ecuatii diferentiale privind determinarea conditiilor care asigura
ca punctul singular este un centru.

PROBLEMA COLORARII HARTILOR, subiect privind colo-
rarea unei harti utilizdnd cel mult 4 culori, astfel incat 2 tari cu
frontiera comuna sa fie colorate diferit.

PROBLEMA LUI WARING, problema reprezentabilitatii fiecarui
numadr Intreg pozitiv prin suma unui numar limitat al acelorasi pu-
teri ale unor numere intregi non-negative.

PROBLEMANUMERELOR, sarcina de a gasi astfel de distributie
a muncii intre executori in care se obtine cel mai mare efect.

79



PROBLEMA DE ARANJAMENT, una dintre problemele combi-
natorice clasice, unde este necesar sa se determine numarul Cnm al
metodelor pentru plasarea a m obiecte diferite in n celule diferite cu
un numar r dat de celule goale.

PROBLEMA MASICA, problema gisirii unui algoritm pentru re-
zolvarea unei serii infinite de probleme similare.

PROBLEMA, chestiune matematica in care, fiind date anumite ipo-
teze, se cere rezolvarea unor date prin calcule sau prin rationamente.

PROCEDURA, termen de referintd in tehnologia informatiilor:
metoda de rezolvare a unei probleme, defalcata in etape succesive;
functie executatd de un subprogram, parte din sintaxa limbajelor
evoluate.

PROCENT, a suta parte dintr-un intreg.

PROCES ALEATORIU, contrarul procesului determinist consi-
derat in teoria probabilitatilor proces stocastic.

PROCES MARKOYV, proces aleatoriu fara consecinte.

PROCES POISSON, proces aleatoriu ce descrie momentele
aparitiei unor evenimente aleatorii, unde numarul de evenimente
ce au loc pe orice interval de timp fix are o distributie Poisson, iar
cresterile procesului pe intervale de timp care nu se intersecteaza,
sunt independente.

PROCES WIENER, proces aleatoriu, ce serveste ca model mate-
matic al miscarii browniene.

PROCESAREA INFORMATIEI, operatiuni legate de control,
transformare etc. precum si preluarea datelor de o persoand, pro-
grame de calculator sau o persoana in interactiune cu programele,
pentru rezolvarea problemelor de contabilitate, procesarea rezulta-
telor experimentale etc.

PROCESOR, circuit integrat principal al unui computer, alcatuit
dintr-un dispozitiv aritmetic si un dispozitiv de control, care execu-
ta procesarea informatiilor programate si coordoneaza functionarea
tuturor dispozitivelor calculatorului.
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PRODUS CARTEZIAN, operatie matematica efectuatd asupra a
doud multimi.

PRODUS, rezultat al unei inmultiri; Produs mixt.

PROFUNZIMEA CULORII, (Color depth), este fie numarul de
biti utilizat pentru a indica culoarea unui singur pixel, sau numarul
de biti utilizat pentru fiecare culoare componenta a unui singur pixel.

PROGRAM DE CALCULATOR, set de instructiuni dintr-un
software, care implementeaza un algoritm pentru solutionarea unei
probleme ce poate fi executatd pe un computer; Programare impe-
rativa, paradigmele programarii, programare logica.

PROGRAM, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind un produs finit al activitatii de programare informationald;
Produse program, program antivirus, program asistent, program de
aplicatie, program de depanare, program de sistem, program execu-
tabil, program pilot, program utilitar, programare automata.

PROGRAMARE CONVEXA, ramuri a programarii matematice.

PROGRAMARE DISTRIBUTIVA, metodi de prelucrare a da-
telor divizate pe parti ale unui program si executate pe mai multe
calculatoare, formand un sistem paralel de computere cu capacitate
si productivitate sporita.

PROGRAMARE LINIARA, compartiment al matematicii dedi-
cat teoriei si metodelor de rezolvare a problemelor privind minimul
si maximul functiilor liniare pe multimi, definite de sisteme liniare
de egalitati si inegalitati.

PROGRAMARE MATEMATICA, ramuri a matematicii dedica-
ta teoriei si metodelor de rezolvare a problemelor de determinare
a extremei functiilor pe multimi definite prin delimitari liniare si
neliniare.

PROGRAMARE NONLINIARA, compartiment de programare
matematica.
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PROGRAMARE ORIENTATA PE OBIECTIVE, metodologie
de elaborare a programelor pentru modelarea computerizata a sis-
temelor arbitrare, prezentate sub forma de seturi de obiecte, fiecare
fiind atribuit unei anumite clase si dotat cu atribute si proceduri
pentru prelucrarea lor, iar clasele de obiecte pot fi reprezentate ca o
ierarhie a atributelor si metodelor mostenite.

PROGRAMARE PARALELA, software care executd mai multe
activitdti in paralel, in acelasi timp.

PROGRAMARE, procesul de creare a programelor sau software-
ului de calculator; disciplina care studiaza metodele si tehnicile de
creare si dezvoltare a programelor de calculator.

PROGRAMARE PARAMETRICA, ramurd a programirii ma-
tematice dedicatd studiului problemelor de optimizare in care
conditiile de admisibilitate si/sau functia determinata depind de unii
parametri determinati.

PROGRAMATOR, specialist in zona de programare sau care scrie
coduri pentru multe tipuri de software.

PROGRESIE ARITMETICA, se caracterizeaza printr-o diferenta
constanta intre oricare doi termeni consecutivi.

PROGRESIE ARMONICA, sir de numere care reprezinti inver-
sele unei progresii aritmetice.

PROGRESIE GEOMETRICA, progresie matematici in care ra-
portul dintre oricare doi termeni consecutivi este constant.

PROGRESIE MATEMATICA, succesivitate, fiecare membru al
caruia este obtinut din precedentul, addugdnd un numar constant
sau Tnmultind cu un numar constant.

PROIECTARE ASISTATA DE CALCULATOR, activitate de
proiectare a inginerilor, arhitectilor, geodezilor cu utilizarea unelte-
lor, aplicatiilor si programelor de calculator.

PROIECTIE STEREOGRAFICA, corespondenta dintre puncte-
le unei sfere si ale unui plan.

PROIECTIE, imagine a figurilor spatiale pe un plan.
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PROMILA, a mia parte dintr-o cantitate, notare: %o.

PRONOSTICAREA PROCESELOR ALEATORII, prezicerea
valorii unui proces aleatoriu intr-un oarecare moment viitor dat in
timp, dupa valorile observate ale acestui proces.

PROPORTIE, egalitate intre doua relatii a patru marimi.

PROPUNEREA DESARGUES, (Teorema), este o problema de
geometrie sintetica.

PROTECTIA INFORMATIEI, protocol in domeniu privind se-
curitatea informationala.

PROTOCOL, set de reguli si acorduri in informatica care definesc
procesul de schimb securizat de mesaje Intr-o retea de calculatoare
sau intre diferite programe ale unui calculator.

PROVIDER, prestator de servicii de acces la reteaua Internet si
serviciile ei.

PSEUDOSFERA, suprafati de curburi negativa constanta, forma-
ta prin rotirea tractricei in jurul asimptotei sale.

PUNCT ADERENT, punct al unei multimi A Intr-un spatiu topolo-
gic cu proprietatea ca orice vecinatate a sa contine un punct din A.

PUNCT DE DISCONTINUITATE, punctul in care functia nu este
continua.

PUNCT DE INFLEXIUNE, punctul M al unei curbe plane cu ur-
matoarele proprietdti: in punctul M, curba are o singurad tangenta;
intr-o vecinatate suficient de mica a punctului M, curba este situata
in interiorul unei perechi de unghiuri verticale, formate de tangenta
si normald 1n punctul M.

PUNCT DE ROTUNGIRE, punct de pe o suprafatd, unde toate
sectiunile normale au una si aceeasi curbura.

PUNCT DE SISTARE, punct singular al curbei.

PUNCT DE SA, punct al unei suprafete netede, in vecinatatea ca-
reia suprafata se afld pe diferite parti ale planului sau tangent.
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PUNCT LIMITA, punctul multimilor in orice vecinitate din care
face parte cel putin un punct al multimii date.

PUNCT SINGULAR AL FUNCTIEI ANALITICE, obstacol
pentru continuarea analitica a unui element al unei functii analitice
de-a lungul unei traiectorii.

PUNCT, una din notiunile de baza ale geometriei; punct de acumu-
lare, punct de contact, punct de extrem, punct de intoarcere, punct
de la infinit, punct izolat.

PUNTE, termen de referinta in tehnologia informatiilor si tehnica
privind un dispozitiv de masura a unor marimi electrice format din
patru elemente, o sursa de energie si un instrument de masura.

PUTERE A NUMARULUI, produsul a n factori egali cu acest nu-
mar.

PUTEREA MULTIMII, generalizare pe multimi arbitrare a no-
tiunii de ,,numar de elemente”.

R

RADIAN, unghiul corespunzator unui arc al carui lungime este
egala cu raza lui si contine aproximativ 57° 17".

RADICALUL UNUI NUMAR, este un alt numir, care ridicat la o
putere cu exponent fractionar este egal cu numarul dat.

RAID, (acronim de la expresia engleza ,,Redundant Array of Inex-
pensive Disks”, mai tarziu redenumita ,,Redundant Array of Inde-
pendent Disks”), este o configuratie (matrice) speciala de discuri
dure, menita sa ofere diminuarea timpilor de acces la date stocate
pe calculator si o tolerantd mai buna la erori.

RAPORTOR, instrument matematic gradat utilizat pentru masura-
rea unghiurilor cu unitatea de masura grad.

RAPORTUL A DOUA NUMERE, termen de referinti in matema-
tica privind catul de la impartirea primului numar la al doilea.
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RASTRU, termen de referinta in tehnologia informatiilor si ansam-
blu de linii orizontale din care este constituitd o imagine de televi-
ziune sau pe monitorul calculatorului.

RATIE, numar constant care se adauga la un termen al unei progre-
sii aritmetice sau cu care se inmulteste un termen al unei progresii
geometrice pentru a obtine termenul urmator.

RAZA VECTOARE, vector ce porneste dintr-un punct al spatiului,
fixat anterior si numit pol.

RAZA, notiune din domeniul opticii geometrice, segment ce uneste
un punct al circumferintei cu centrul acesteia.

RADACINA, numirul care, fiind ridicat la o anumita putere, repro-
duce numarul dat.

REALITATE VIRTUALA, (Virtual Reality sau VR), se referd
la ambiante artificiale create pe calculator care ofera o simulare a
realitatii atat de reusita, incat utilizatorul poate capata impresia de
prezenta fizica aproape reala, atat in anumite locuri reale, cat si In
locuri imaginare.

RECORDER, dispozitiv electronic conceput pentru a inregistra
informatii audio si video pe un mediu de stocare.

RECUNOASTEREA VOCII, functie performantd a dispozitive-
lor electronice.

RECUNOASTEREA IMAGINILOR, ramura a electronicii, ce
dezvolta principiile si metodele de clasificare, precum si identifi-
carea obiectelor, fenomenelor, proceselor, semnalelor, situatiilor, a
tuturor acelor obiecte ce pot fi descrise de un set finit al unor semne
sau proprietati ce caracterizeaza obiectul.

RECURSIE, modalitate de a defini unele functii.

REDACTOR DE LEGATURA, modul al sistemului de progra-
mare sau program separat, dotat cu un program care transforma un
modul obiect intr-un modul executabil.

REDUNDANTA, termen de referintd in tehnologia informatiilor
privind un surplus de informatie, menit s asigure exactitatea trans-
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miterii unui mesaj; defect stilistic constand in abundenta inutila de
cuvinte si expresii la redarea unei idei.

REFLECTIVITATE, proprietate a relatiilor binare, ce exprima fe-
zabilitatea acestora pentru perechi de obiecte cu membri ce coincid.

REGIM INTERACTIYV, in informatica, dialog interactiv dintre
utilizator gi programa calculatorului.

REGISTRU, dispozitiv logic in tehnologiile computationale, pen-
tru stocarea cuvintelor n- bit (numere binare) si transformarea lor
prin procese de receptionare, emitere, schimbare.

REGRESIE, in matematica, dependenta valorii medii a unei ma-
rimi de altd marime sau de mai multe marimi.

REGULA L’HOPITAL, in matematicd, reguld care presupune fo-
losirea derivatelor pentru calculul unor limite de functii care contin
o nedeterminare.

RELATIE, in matematicd, conditie care leaga valorile a doua sau
mai multe marimi; Relatie binara, relatii recurente.

REPER, totalitate de vectori liniari independenti, luati intr-o anu-
mita ordine si avand un inceput comun.

REPETOR, termen de referinta in tehnologia informatiilor si teh-

nica privind un tip de amplificator bidirectional de semnal wireless
celular (BDA).

REPREZENTARE CONFORMA, in matematica, reprezentarea
unei zone 1n alta, pastrand unghiurile intre curbe.

REPREZENTARE IZOMETRICA, in matematica, reprezentare
a spatiului metric.

REPREZENTARE, In matematica, lege prin care fiecare element
x dintr-o multime datd X este asociat cu un anumit element y al altei
multimi date Y.

REPREZENTARILE TEORIEI GRUPURILOR, in matemati-
ca, teorie ce studiazd homomorfismele de grup, unul dintre mijloa-
cele de studiu a grupurilor abstracte cu ajutorul unor grupuri spe-
cifice.
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REZOLVANTA, solutie a ecuatiei algebrice f (x) = 0 de ordinul
n este ecuatia algebrica g (y) = 0 de ordin nu mai mare decét n cu
coeficienti, ce depind rational de coeficientii functiei f (x), astfel
incat cunoasterea radacinilor acestei ecuatii permite sa gasim rada-
cinile ecuatii date f (x) = 0.

REST, numar care reprezinta rezultatul unei scaderi; diferenta; par-
te care ramane nedivizata la o impartire si care, adaugata produsului
dintre impartitor si cat, ne da deimpartitul; Rest patratic.
RESURSE INFORMATIONALE, informatie digitala, perfectata

in formd, destinatd pentru pastrare, stocare, prelucrare si difuzare
solicitantilor.

RETEA CU COMUTARE DE CANALE, termen de referinta in
tehnologia informatiilor si telecomunicatiilor.

RETEA CU COMUTARE DE PACHETE, termen de referinta
in tehnologia informatiilor si telecomunicatiilor; Vezi Retea infor-
matica.

RETEA DE CALCULATOARE, set de computere si termina-
le conectate prin canale de comunicare Intr-un singur sistem care

indeplineste cerintele procesarii distribuite a datelor la nivel global,
regional, local; Vezi Retea informatica.

RETEA DE TRANSFER DATE, termen de referinta in tehnolo-
gia informatiilor si telecomunicatiilor; Vezi Retea informatica.

RETEA INFORMATICA, sistem de calculatoare si dispozitive
computationale, ce interactioneazd conform unor reguli unice, sta-
bilite prin protocolul de retea.

REUNIUNE, in matematicad, o multime a tuturor elementelor din
colectie, fiind una dintre operatiile fundamentale prin care multimile
pot fi combinate si legate Intre ele.

RIDICAREA NEDETERMINARII, in matematica, calculul li-
mitelor functiilor date prin formule, ce in urma inlocuirii valorilor
de limita ale argumentului acestora, isi pierd sensul, adica trec in
expresii.
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RIGLA, instrument plat, lung si drept, facut din lemn, metal, ma-
terial plastic, de obicei gradat, cu ea se trag linii drepte, se verifica
suprafete plane etc.

ROMB, patrulater plan cu laturi egale.

ROTOR AL CAMPULUI VECTORIAL, in matematica, metoda
de calcul vectorial.

RUTER, (Router), termen de referinta in tehnologia informatiilor
despre un dispozitiv hardware sau software care conecteaza doua
sau mai multe retele de calculatoare bazate pe ,,comutarea de pa-
chete”.

S

SALT, 1in matematica, functie, ce are o valoare medie zero si o
descrestere destul de rapida la infinit; Perturbatie.

SALVARE DE SIGURANTA, termen de referinti in tehnologia
informatiilor privind o operatie strict necesard in managementul
informational al datelor.

SCALAR, o marime, fiecare valoare a careia poate fi exprimata ca
un singur numar, de ex. lungime, suprafatd, temperaturd; Marime
scalara.

SCANER, termen de referinta in tehnologia informatiilor si tehnica
privind un tip de dispozitiv de copiere.

SCADERE, operatie aritmetic, inversi adunarii.

SCAZATOR, numir care se scade din altul.

SCHEMA BERNOULLI, una dintre principalele modele matema-
tice utilizate 1n teoria probabilitdtilor pentru a descrie independenta
repetarii experimentelor.

SCHEMA, concept grafic care leaga campurile de geometria alge-
brica, algebra comutativa si teoria numerelor.

SCRIPT, limbaj de programare pentru un sistem de executie, care
automatizeaza executarea sarcinilor care altfel ar fi efectuate indivi-
dual de catre un operator uman.
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SECANTA, una din functiile trigonometrice.

SECTOR, in matematica, figura plana delimitatd de doud semidrep-
te, ce ies din punctul interior al figurii, si arcul conturului acesteia.

SECTIUNE, suprafata rezultata prin intersectia unui corp solid cu
o suprafata pland sau curba; intersectie a doud multimi.

SECUNDA, unitate de misura a timpului egald cu 1/31 556
925,9747, parte a anului tropic 1900, ianuarie 0, ora 12 timpul efe-
meridelor. Simbolul: sec sau s.1 sec = 1/60 min =1/3600 ore. uni-
tate de masura a unghiurilor plane egala cu 1/3600 dintr-un grad.
Simbolul - ...

SECURITATE INFORMATICA, ramurd a informaticii care
identifica riscurile implicate de folosirea dispozitivelor informative
(calculatoare, smartphone-uri), retelelor de calculatoare publice si
private, oferd solutii pentru nldturarea lor.

SEGMENT, figura pland, inchisa intre o curba si coarda ei.

SEMICERC, figurd geometrica formata dintr-un segment de cerc a
carui coarda este un diametru.

SEMIDREAPTA, dreapti prelungiti la nesfarsit intr-o singura
parte si limitatd in cealaltd parte de un punct numit originea semi-
dreptei.

SEMIDUPLEX, sistem de comunicare intre doua parti consecutiv
pe rand, dar imposibil simultan.

SEMIGRUP, in matematica, multime cu o singura operatie binara
data pe aceasta, ce satisface legea asociativitatii.

SEMIPLAN, fiecare dintre cele doua parti ale unui plan impartit de
o dreaptd oarecare.

SEMNAL, in tehnologia informatiilor, orice set de informatii uma-
ne sau date de calculator, care variaza in timp sau spatiu.

SEMNATURA NUMERICA, in tehnologia informatiilor schema
matematica folosita pentru a demonstra autenticitatea mesajelor sau
documentelor digitale.
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SEMNE MATEMATICE, simboluri conventionale destinate pen-
tru a Tnregistra notiuni, propozitii si calcule matematice.

SERIA LAURENT, serie ce contine atat puteri pozitive, cat si ne-
gative ale diferentei z - a.

SERIE, in matematica, sir infinit de numere reale, complexe sau
vectori etc. intre elementele caruia se poate scrie semnul operatiei
de adunare.

SERIE TAYLOR, in matematica, serie de putere.

SERIE TRIGONOMETRICA, serie de sinusuri si cosinusuri de
mai multe arce, adica o serie de forma.

SERVER, computer sau program care conecteaza utilizatorii din
retea la o sursa centralizatd sau la o banca de date; Server proxy.

SET DE INSTRUCTIUNI, lista a tuturor instructiunilor pe care le
poate executa un procesor.

SET EXTINS DE CARACTERE, superset al setului de caractere
de baza.

SETARE, (Sef), operatia de a stabili, a selecta sau a configura pa-
rametrii de functionare ai unui sistem tehnic computerizat, conform
unei metodologii specifice si in acord cu o anumita optiune de ope-
rare.

SFERA RIEMANN, una dintre imaginile geometrice posibile ale
unei totalitati de numere complexe, propusa de B. Riemann in 1851.

SFERA OSCULATOARE, sferi ce are o tangenta a ordinii n > 3.

SFERA, corp geometric obtinut din rotatia unui cerc in jurul dia-
metrului sau, suprafatd inchisa, toate punctele fiind la fel de inde-
partate de un punct, numite centru.

SHAREWARE, program pentru computer pentru care utilizatorul
este solicitat sa plateasca.

SIMBOLURI MATEMATICE, semne conventionale general re-
cunoscute si acceptate, care reprezinta notiuni, obiecte sau operatii
matematice.

920



SIMETRIE, in matematica, comensurabilitate.

SIMPLEX, poliedru n-dimensional, fiind 0 membrana convexa a
multimii, formata din n + 1 puncte ce nu se afla in planul n-dimen-
sional.

SIMPLEX, termen de referintd in tehnologia informatiilor si teh-
nica privind un sistem informational sau de telecomunicatii care
asigura legdtura bilaterala simultana intre doud posturi.

SIMPLIFICARE, reducere a unei ecuatii sau a unei fractii prin-
tr-un divizor comun; transformare a unei egalitati in alta egalitate
echivalentd cu forma mai simpla.

SINTAXA, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind
semne, constructii formale si modul in care se leaga intre ele.

SINTEZA PROGRAMELOR, procesul asa-numitei programari
bazate pe dovezi, atunci cand compilarea unui program este nsotita
de o dovada a conformitétii acestuia cu formularea formala a pro-
blemei initiale.

SINUS, una din functiile trigonometrice.

SINUSOIDA, graficul functiei y=sin x, linie continui cu perioada
T=2m.

SISTEM AXIOMATIC, termen de referintd in matematica pri-
vind termenii primitivi, cu care sunt construite, dupa anumite re-
guli, formulele sistemului, numite si propozitii, axiome si reguli de
deductie, cu ajutorul carora se fac demonstratiile.

SISTEM COMPLET DE FUNCTII, sistem ortogonal de functii
$\ {0 n(x)\} $ aunui spatiu Hilbert H astfel incat in H nu exista
functie ortogonala pentru toate functiile acestei familii.

SISTEM CRIPTOGRAFIC, termen de referintd in tehnologia
informatiilor privind securizarea informatiei prin codificare.

SISTEM DE CALCUL, termen de referinta in tehnologia
informatiilor privind un ansamblu de componente hardware (partea
fizica) si componente software (partea logica) cu rolul de a prelua,
stoca, prelucra si transmite informatii.
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SISTEM DE CAUTARE, termen de referinti in tehnologia
informatiilor privind algoritmi si set de programe care, fiind imple-
mentate, oferd posibilitatea de a accesa rapid informatiile de care
utilizatorul are nevoie, cautandu-le intr-o colectie mare de date dis-
ponibile.

SISTEM DE COMANDA, obiect, ce are 0 anumitd structurd si
unele proprietati functionale, ce reflectd natura informationald a
acestuia, este una din notiunile fundamentale ale ciberneticii.

SISTEM DE COORDONATE POLARE, in matematica, sistem
de coordonate pe planul in care coordonatele punctului sunt nume-
rele p si ¢ asociate cu coordonatele dreptunghiulare carteziene x si
y prin relatiile x = p cos ¢, y = p sin ¢.

SISTEM DE COORDONATE CARTEZIENE, sistem rectiliniu
de coordonate pe un plan sau in spatiu in care pozitia unui punct

poate fi definitd ca proiectia sa pe linii fixe care se intersecteaza
intr-un punct numit origine.

SISTEM DE COORDONATE SFERICE, sistem de coordonate
in spatiu unde coordonatele punctului sunt numerele t, 6, ¢ asociate
cu coordonatele dreptunghiulare x, y, z prin formulele.

SISTEM DE EDITARE LA CALCULATOR, termen de referinta
in tehnologia informatiilor privind un soft si hardware destinate
pentru pregatirea mostrelor de productie poligrafica pentru tipar.

SISTEM DE FISIERE, mod de organizare, stocare si denumire
a datelor pe suporturile de stocare in computere, precum si in alte
echipamente electronice.

SISTEM DE MONITORIZARE, termen de referintd in tehnolo-
gia informatiilor privind un sistem de control automatizat, in care
variabila controlata la iesire reproduce variabila de la intrare, desi
nu este cunoscuta 1n prealabil.

SISTEM DE NUMERATIE, sistem lingvistic si mod de notatie
matematica pentru reprezentarea numerelor folosind in mod coe-
rent un set de simboluri.
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SISTEM DE OPERARE, procedeu tehnologic in tehnologia
informatiilor.

SISTEM EXPERT, termen de referintd in tehnologia informatiilor
privind un program de calcul care incorporeaza cunostintele unui
expert uman si incearca sa simuleze rationamentele desfasurate de
acesta din urma in scopul rezolvérii unei anumite probleme din do-
meniul sdu de expertiza.

SISTEM FORMAL, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind precizarea notiunii de teorie axiomatica, caracterizat prin
reprezentarea acestuia din urma sub forma de calcul.

SISTEM INFORMATIC, sistem de gestiune a bazelor de date.

SISTEM METRIC, sistem zecimal de masurare convenit la nivel
international.

SISTEM ORTOGONAL DE FUNCTII, termen de referinta in
matematica privind sistemul de ecuatii care au la baza perpendicu-
laritatea ca o relatie dintre doua drepte sau plane (sau o dreapta si un
plan), ce sunt considerate perpendiculare (sau ortogonale) una fata
de cealalta, daca formeaza unghiuri adiacente congruente.

SISTEME DE EXPERTIZA, programe de calculator, ce inlocu-
iesc experti in diverse domenii.

SISTEMUL DE CALCUL DE POZITIE, in matematica si teh-
nologia informatiilor, sistem de calcul bazat pe principiul valorii
pozitie sau de loc a cifrelor.

SISTEMUL DE GESTIONARE A DATELOR, set de progra-
me care permit crearea unei baze de date si manipularea acestor
informatii (introducere, actualizare, stergere sau selectare).

SIT WEB, (Website), termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind o colectie de pagini web care apartin aceleasi persoane sau
aceleasi organizatii.

SOCIETATE A CUNOASTERII, etapa contemporana in evolutia
istorica a civilizatiei umane, care ale la baza cercetarea, dezvoltarea
si inovatia.
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SOCIETATE INFORMATIONALA, societatea umani contem-
porand, unde crearea, distribuirea, utilizarea, integrarea si mani-
pularea informatiilor prin intermediul TIC reprezintd o activitate
semnificativa economica, politica si culturala.

SOCIETATEA INTERNATIONALA DE MATEMATICA,
asociatie internationald a matematicienilor, ale cédror sarcini sunt
organizarea cooperarii in domeniul matematicii si sustinerea cerce-
tarilor in domeniul matematicii in toate tarile.

SOCLU, termen de referintd in tehnologia informatiilor si tehnica
privind un detaliu prin intermediul céruia se fixeaza tuburile elec-
tronice de sasiul aparatelor in care sunt montate.

SOCOTITOR, (Socotelnitd), instrument pentru efectuarea calcu-
lelor aritmetice, o versiune Tmbunatatita a abacului roman.

SOFTWARE DE SISTEM, domeniu al stiintei calculatoarelor,
care asigura controlul componentelor unui sistem informatic, cum
ar fi procesoarele, dispozitivele de intrare-iesire, echipamentele de
retea, care actioneaza pe de o parte, ca o ,,interfatd intermediara”,
iar pe de alta parte, ca echipament, pentru noi aplicatii.

SOFTWARE, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind seturi de programe, baze de date, fisiere, precum si documente
care le descriu, pentru rezolvarea unui grup de activitati conexe pe
unul sau mai multe calculatoare, care interactioneaza; program in
informatica.

SOLUTIE GENERALA, in matematici, sistem de ecuatii dife-
rentiale obisnuite de ordinul n.

SORTARE, termen de referinta in tehnologia informatiilor privind
ordonarea fisierelor Intr-o anumita ordine crescatoare, descresca-
toare, alfabeticd si dupa alte criterii prestabilite.

SPATIU DE PROIECTARE, in matematicd, spatiu euclidian,
completat de puncte, linii si un plan infinit de indepartate.

SPATIU BANACH, in matematica, spatiu complet liniar normat.
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SPATIU COMPLET, in matematica, spatiu metric in care conver-
ge orice continuitate fundamentala.

SPATIU NORMAT, in matematica, tip de spatiu vectorial X.

SPATIU PROBABIL, notiune introdusd de A. N. Kolmogorov in
anii 30 ai secolului XX pentru formalizarea notiunii de probabili-
tate.

SPATIU RIEMANN, spatiu, in regiunile mici ale caruia are loc
geometria euclidiand, desi In general poate si sd nu fie euclidiana.

SPATIU TOPOLOGIC, in matematica, multimea X pentru punc-
te si submultimi ale caror relatii de proximitate sunt definite sau
relatia limita.

SPATIU VECTORIAL, una din notiunile fundamentale ale alge-
brei, ce generalizeaza notiunea de ansamblu al vectorilor.

SPECTRU AL OPERATORULUI, in matematica, totalitate de
numere A pentru care operatorul A-AE nu are un operator invers
delimitat definit peste tot.

SPERANTA MATEMATICA, medie aritmetica a unei distributii
de probabilitate.

SPIRALA, curba pland ce se roteste in jurul unui punct, apropiin-
du-se de acesta cu fiecare ocolire sau indepartandu-se de acesta cu
fiecare ocolire.

SPLAIN, functie al carei domeniu este Tmpartit intr-un numar finit
de segmente, pe fiecare dintre acestea functia coincide cu un anumit
polinom algebric.

STABILITATE MATEMATICA, conditie in care o usoara per-
turbare a unui sistem nu produce un efect prea perturbator asupra
sistemului respectiv.

STABILITATEA FRECVENTELOR, in matematica, legitate de
naturd statisticd, observatda in fenomene aleatorii de masa si con-
stand in faptul cé frecventele evenimentelor aleatorii sunt apropiate
de probabilitatile lor.

95



STACK, in tehnica de calcul, dispozitiv al memoriei operative, uti-
lizata pentru a stoca temporar informatiile procesorului, registrele,
variabilele locale.

STATISTICA MATEMATICA, ramurd a matematicii dedicati
metodelor matematice de sistematizare, prelucrare si utilizare a da-
telor statistice pentru concluzii stiintifice si practice.

STATISTICI DE ORDINE, elemente ale unui sir variational, con-
struite in functie de selectare.

STERADIAN, unitate de masura a sistemului international pentru
unghiurile solide.

STEREOMETRIE, despartiturd a geometriei elementare, unde
sunt studiate figurile spatiale, spre deosebire de planimetrie, unde
sunt considerate figurile situate in plan.

STIVA, termen de referintd in tehnologia informatiilor privind o
structura de date ale cérei elemente sunt considerate a fi puse unul
peste altul.

STROFOIDA, curbi algebrica plana de ordinul 3.

STRUCTURA, termen de referinti in matematici care indici
partile componente ale unui element sau sistem; Structura algebri-
ca, structura topologica, structurd uniforma, structura de date.

STUDIEREA PROGRAMELOR, procedurd sistematica pentru
extragerea informatiilor dintr-un program de calculator, ce carac-
terizeaza atat programul in ansamblul sdu, cat si elementele sale
constitutive.

SUB, prefix care indica pozitia inferioard a unui obiect fatd de altul
sau o cantitate, o intensitate, o calitate, o ierarhie inferioara in raport
cu alta de acelasi tip; Subalgebra, subgrup, submultime, subnorma-
14, subtangenta.

SUMA, in matematica, rezultat al adunarii numerelor.

SUPERCALCULATOR, cel mai puternic dintre calculatoarele
existente, care are un sistem multiprocesor format din zeci de mii
de module de calcul.
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SUPORT DE DATE, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind un dispozitiv de stocare a informatiei, cu posibilitatea extin-
derii usoare si regasirii rapide a fisierelor stocate.

SUPRAFATA MINIMA, in matematicd, suprafata pentru care
curbura medie in toate punctele este zero.

SUPRAFATA KLEIN, in matematica, suprafatd cu o singura fata,
examinatd de F. Ch. Klein.

SUPRAFATA RIEMANN, in matematica, varietate analitica com-
plexa unidimensionala.

SUPRAFATA DESFASURABILA, in matematici, suprafata ri-
glata ce poate fi suprapusa pe un plan prin indoire.

SUPRAFATA ELICOIDALA, suprafata descrisa de linia dreapti
L, ce se roteste uniform in jurul axei OO’, simultan miscandu-se
uniform de-a lungul aceleiasi axe.

SUPRAFATA LINIARA, in matematici, suprafata formata dintr-
un sir de linii drepte ce depind de un singur parametru.

SUPRAFATA, una din notiunile de bazi ale geometriei.

SUPRAFETE DE ORDINUL DOI, multimi de puncte ale spatiului
tridimensional, ale caror coordonate intr-un sistem de coordonate
carteziene satisfac o ecuatie algebrica de gradul II.

SURSA UNUI MORFISM, termen de referintd de abstractizare a
homomorfismului in matematicd, inclusiv in teoria multimilor, te-
oria categoriilor, algebra liniara, teoria grupurilor, topologie si alte
domenii.

SURSA DESCHISA, termen de referinti in tehnologia informatiilor
privind programe dezvoltate de céitre o comunitate, de catre o com-
panie sau de citre o persoand si oferite spre folosire sub o licenta
libera, care garanteaza accesul tuturor utilizatorilor la codul-sursa.

SUTA, numar natural care in numaratoare are locul intre noudzeci
si noud si o sutd unu si care se indica prin cifrele 100 si C.
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]
SA, in matematica, punct singular al ecuatiei diferentiale de ordi-
nul 1.

SAPTE, cifra si numdr natural.
SASE, cifra si numar natural

SIR, in matematica, functie, definitd pe multimea numerelor natu-
rale.

T

TANGENTA, la o linie curba, linie dreapti care reprezinta pozitia
limita a secantei, una din functiile trigonometrice; Tangentd geome-
trica, tangentoida.

TANGENTA, 1n geometrie, concept ce inseamna ca la un moment
dat doua curbe sau o curba si o suprafatd au o linie tangenta comuna
sau doua suprafete au un plan tangent comun.

TASTATURA, termen de referinti in tehnologia informatiilor pri-
vind o componenta hardware periferica a calculatorului ce permite
utilizatorului sa introduca in unitatea centrala a acestuia date (litere,
cifre si semne speciale) prin apasarea unor taste.

TEHNICA DE CALCUL, set de mijloace tehnice si matemati-
ce, metode si tehnici utilizate pentru mecanizarea si automatizarea
rezolvarii problemelor de calcul si procesare a informatiilor; do-
meniu de stiinta care studiaza principiile proiectarii, constructiei si
functionarii acestor resurse tehnice; domeniu al industriei, implicat
in elaborarea, fabricarea si exploatarea tehnicii de calcul.

TEHNOLOGII INFORMATIONALE, domeniu necesar pentru
prelucrarea, procurarea, procesarea, stocarea, convertirea si trans-
miterea informatiei prin folosirea calculatoarelor electronice.

TELEFONIE IP, mijloc de comunicare, care foloseste Internetul
pentru transmiterea vocii si a mesajelor vocale.
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TELEVIZIUNE IP, mijloc de televiziune, care foloseste Interne-
tul pentru transmiterea informatiei televizate.

TENSOR, marime ale carei coordonate sunt transformate conform
unei legi speciale atunci cand treceti de la un sistem de coordonate
la altul.

TEOREMA BAYES, una din formulele de baza ale teoriei elemen-
tare a probabilitatii.

TEOREMA BERNOULLI, una dintre principalele teoreme in te-
oria probabilitatii.

TEOREMA BRASMAN, teorema a geometriei de proiectie.

TEOREMA CANTOR, teorema stabilita de G. Kantor privind ca-
pacitatea submultimilor multimilor.

TEOREMA JORDAN, teorema despre functia de variatie delimi-
tata.

TEOREMA LUI PYTHAGORAS, afirmatia geometriei despre
legdtura dintre laturile unui triunghi dreptunghic.

TEOREMA MEUSNIER, teorema din geometria diferentiala, ce
uneste curburile sectiunilor plane ale unei suprafete.

TEOREMA MOIVRE-LAPLACE, istoric este una dintre primele
teoreme de limita a teoriei probabilitatii.

TEOREMA PASCAL, teorema de geometrie proiectivad ce afir-
ma ca 1n orice hexagon inscris intr-o sectiune conica, punctele de
intersectie a trei perechi de laturi opuse se afla pe o linie dreapta
numita linia dreapta Pascal; hexagonul poate fi convex sau in forma
de stea.

TEOREMA PICARD, afirmatia teoriei functiilor analitice ce in
orice vecinatate a unui punct esential singular al unei functii anali-
tice ia orice valoare complexa.

TEOREMA POHLKE, afirmatia cé orice patrulater complet plan
poate servi ca o proiectie paraleld a unui tetraedru similar cu oricare
altul dat.
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TEOREMA POISSON, una dintre teoremele limita ale teoriei
probabilitatii, ce ofera distributia limita a numarului de aparitii ale
unui eveniment improbabil la un numar mare de incercari indepen-
dente.

TEOREMA SHANNON, una din principalele teoreme ale teori-
el informatiei, legate de transmiterea informatiilor prin canalele de
comunicare in prezenta obstacolelor, ceea ce duce la distorsiuni in
timpul transmisiei.

TEOREMA SINUSURILOR, vezi TRIUNGHI.

TEOREMA TANGENTELOR, teorema ce stabileste relatia din-
tre lungimile laturilor unui triunghi si tangentele jumatatii sumei si
jumatatii diferentei unghiurilor opuse lor.

TEOREMA, (Theorema), termen de referintd in matematica pri-
vind o afirmatie al cérei adevar trebuie stabilit prin demonstratie;
Teorema de limita centrala, teorema Desargues, teorema principala
de limita.

TEOREMELE LUI FERMA, asa-zisele marea si mica teoreme

ale Iui P. Ferma. Marea teorema afirma ca pentru p>2, ecuatia hn+
— yn = zn n-are solutii in numere naturale.

TEOREMELE LUI TAUBER, afirmatii, unde sunt stabilite
conditii la care insumarea unei multimi sau a unei integrale printr-o
anumita metoda implica sumabilitatea acesteia printr-o altd metoda.

TEORIA ALGEBRELOR LIE, ramura a algebrei, ce studiaza al-
gebrele Lie; Teoria grupurilor Lie.

TEORIA ALGORITMILOR, termen de referintd in tehnologia
informatiilor despre metode sau proceduri de calcul, alcatuite din
pasi elementari necesari pentru rezolvarea unei probleme sau cate-
gorii de probleme.

TEORIA CONSTRUCTIVA A FUNCTIILOR, aproximarea
functiilor variabile reale. vezi MATEMATICA CONSTRUCTIVA.

TEORIA CUANTICA A INFORMATIEL ramuri a matematicii
ce studiaza legile generale de transmitere, stocare si transformare a
informatiilor In sisteme, unde se aplica legile mecanicii cuantice.
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TEORIA DESCRIPTIVA A MULTIMILOR, ramuri a teoriei
multimilor, ce studiaza structura multimilor de puncte reiesind din
constructia acestora, cu ajutorul operatiilor de unire, intersectie,
proiectie etc., din multimi punctiforme mai simple.

TEORIA ERORILOR, compartiment al statisticii matematice,
dedicata formularii concluziilor privind valorile numerice ale mari-
milor aproximative masurate si erorilor masuratorilor.

TEORIA FASCICULELOR, aparat matematic special ce ofera o
abordare unificata pentru stabilirea unei conexiuni intre proprietatile
locale si globale ale spatiilor topologice si este un mijloc de a studia
multe probleme in algebra moderna, geometrie, topologie si analiza.

TEORIA INELELOR, ramura a algebrei ce studiaza inelele, adi-
ca multimile nevide R, pentru elementele carora sunt definite doua
operatii binare, adunarea si Tnmultirea.

TEORIA INFORMATIEI, disciplind matematica care studiaza
procesele de pastrare, transformare si transmitere a informatiei,
principii si metode aplicate in domeniu; parte componenta a ciber-
neticii.

TEORIA JOCURILOR, ramura a matematicii ce studiaza modele
matematice de luare a deciziilor in situatii de conflict.

TEORIA MODELELOR, in logica, sistem de calcul extins al
predicatelor, ce include variabile de diferite ,,tipuri”, ramura a ma-
tematicii ce a aparut la aplicarea metodelor logicii matematice in
algebra.

TEORIA MULTIMILOR, ramurd a matematicii care studiaza
proprietatile multimilor, predominant infinite.

TEORIA NUMERELOR, stiinta numerelor intregi, care studiaza
problemele de reprezentare a numerelor naturale, folosind numere
de forma speciald, divizibilitatea numerelor, distributia numerelor
simple pe axa reala etc.

TEORIA PERTURBATIILOR, in matematica, denumire genera-
1a a unui sir de metode privind studierea diverselor probleme.
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TEORIA POTENTIALULUL in sens initial, Tnvatatura privind
proprietatile fortelor ce actioneaza conform legii gravitatiei univer-
sale.

TEORIA PROBABILISTICA A NUMERELOR, vezi Teoria nu-
merelor.

TEORIA PROBABILITATII, ramuri a matematicii ce studiazi
modelele matematice ale evenimentelor aleatorii.

TEORIA RETELELOR, ramurd a algebrei, unde sunt studiate
multimi partial ordonate.

TEORIA SERVICIILOR MASICE, ramura a teoriei
probabilitatilor ce studiaza fluxurile de cerinte care intra si parasesc
sistemele de servicii.

TEORIA SUPRAFETELOR, ramurd a geometriei diferentiale,
unde sunt studiate proprietatile suprafetelor.

TEORIA TRANSPORTURILOR, unul din cazurile speciale im-
portante ale problemei generale de programare liniara.

TEORIE COMBINATORICA A GRUPURILOR, ramuri a teo-
riei grupurilor, unde trasatura caracteristica a cercetarilor consta in
utilizarea metodelor combinatorii, spre deosebire de cele algebrice,
geometrice etc.

TEORIE DE FIABILITATE, in matematica, ramurda a teoriei
probabilitatilor.

TEORIE STIINTIFICA, explicatie a unui aspect al lumii naturale
care poate fi testatd in mod repetat si verificata in conformitate cu
metoda stiintificd, folosind protocoale acceptate de observare, ma-
surare si evaluare a rezultatelor; Teoria asteptarii, teoria calitativa,
teoria invariantilor algebrici, teoria relativitatii.

TERMINAL, dispozitiv electronic utilizat pentru organizarea
interactiunii dintre utilizator si computer, imprimanta, monitor.

TEST ALFA, termen de referintd in tehnologia informatiilor pri-
vind prima faza de testare a software-ului; Pre-alfa.
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TEST BETA, (Betaware), termen de referinta in tehnologia infor-
matiilor privind faza de dezvoltare a software-ului; Beta perpetua.

TETRAEDRU, unul dintre cele cinci tipuri de poliedre regulate.

TEXT CIFRAT, informatii codificate, care contin textul original,
care nu poate fi citit de un om sau de un computer, fara cifrul adec-
vat pentru a-l decripta.

TIMP DE ACCES, termen de referinta in tehnologia informatiilor
privind durata de timp ce se consuma din momentul emiterii unei
cereri de citire sau scriere si pand in momentul cand incepe efectiv
operatia respectiva.

TIMPDE RASPUNS, termen dereferintiin tehnologiainformatiilor
privind timpul in care un sistem sau o unitate functionald dureaza
pentru a reactiona la o intrare data.

TIPARIRE DIGITALA, tehnologie digitald de reproducere poli-
graficd a originalului, asistata la calculator, sub forme de tipar sau
tiparire directa pe suport de hartie sau din alte materiale.

TOLERANTA LA DEFECTE, termen de referinti in tehnologia
informatiilor despre capacitatea unui sistem IT de a-si putea conti-
nua functionarea chiar si in anumite stéri defectuoase, stari cauzate
de defectarea uneia sau a mai multora din componentele sistemului.

TOPOLOGIA RETELEI, dispunerea fizica in teren a elementelor
care compun reteaua de comunicatie sau reteaua de calculatoare.

TOPOLOGIE, ramura a matematicii legate de clarificarea si inves-
tigarea Tn matematica a ideii de continuitate; domeniu care studia-
za proprietatile multimilor de puncte neschimbatoare fata de unele
transformari; structura matematica definitd pe un spatiu cu ajutorul
unor parti ale acestui spatiu; domeniu al geometriei care studiaza
proprietatile calitastive ale figurilor din spatiu.

TOR, corp geometric format prin rotirea unui cerc in jurul unei axe
situate in planul cercului, dar care nu il intersecteaza.

TRACTRICE, curba transcendentd pland pentru care lungimea
segmentului tangent la un punct dat de la acest punct la axa abscisa
este constanta.

103



TRADUCERE AUTOMATA, termen de referintd in tehnologia
informatiilor privind translarea la calculator.

TRAIECTORIE, termen de referintd in matematica privind o linie
curba descrisa de un punct material i reprezentarea grafica a aces-
tei linii.

TRANSFORMARE FOURIER, in matematica, una dintre trans-
formarile integrale.

TRANSFORMARE, in matematica, de obicei reprezentarea ¢ a
unui multimi X in sine.

TRANSLATOR, clasad de programe de calculator care transforma
inregistrarile de caractere ale programelor de la o forma la alta; dis-
pozitiv in telecomunicatii pentru receptionarea, prelucrarea (ampli-
ficarea, convertirea) si transmiterea semnalelor instalate in punctele
intermediare ale unei linii de comunicatii radio, pentru a-I trasmite
la departare.

TRANSLATIE iN PARALEL, transformare punctuali unu la unu
a spatiului euclidian, unde toate punctele sunt deplasate in aceeasi
directie cu aceeasi distanta.

TRANSLATIE, termen de referintd in geometria euclidiana pri-
vitor la o transformare geometrica care deplaseaza fiecare punct al
unei figuri sau al unui spatiu cu aceeasi distanta intr-o directie data.

TRANSMISIE ANALOGICA, termen de referinti in tehnologia
informatiilor si telecomunicatiilor privitor la o metoda de transmi-
tere a informatiilor de voce, date, imagine, semnal sau video; Trans-
misie numerica.

TRANSVERSALA, in geometrie, in cvasigrupuri, linie care trece
prin doua linii in acelasi plan in doua puncte distincte.

TRANZITIVITATE, proprietate a relatiilor binare, ce exprima
»portabilitatea” lor de la o pereche de obiecte la alta.

TRAPEZ, un patrulater convex, la care doua laturi sunt paralele,
iar celelalte doua nu sunt paralele.
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TREI, cifra si numar natural.

TRIEDRU, sistem de trei vectori unitari, reciproc perpendiculari,
ce pornesc dintr-un punct.

TRIGONOMETRIE SFERICA, ramuri a geometriei care studi-
aza conexiunile dintre unghiurile si laturile triunghiurilor sferice.

TRIGONOMETRIE, ramura a geometriei, unde relatiile metrice
intre elementele unui triunghi sunt descrise in termeni de functii
trigonometrice si se stabilesc relatii intre functiile trigonometrice.

TRINOM, in algebra elementard, polinom format din trei termeni
sau trei monomiale.

TRISECTIUNE A UNGHIULUI, in matematicd, problema
impartirii unui unghi n trei parti egale.

TRIUNGHI, in matematica, poligon cu trei laturi si trei varfuri;
figura formatd din trei puncte, care nu se afld pe o singurd linie
dreapta si trei segmente care le leaga.

TRUNCHI DE CON, portiune de corp care se gaseste intre doua
plane paralele ce sectioneaza un con.

TRUNCHI DE PIRAMIDA, portiune de corp care se giseste intre
doua plane paralele ce sectioneaza o piramida.

U

UNGHI CU TREI FETE, parte a spatiului delimitat de o piramida
triunghiulara infinita.

UNGHI iINSCRIS, unghi al carui varf se afld pe o curbi plana, iar
laturile sunt coardele acestei curbe.

UNGHI SOLID, parte a spatiului delimitat de o suprafata conica.

UNGHLI, figura geometrica formata din doua raze ce pornesc dintr-
un punct.

UNITATE, (Unu), cel mai mic numadr natural, notat cu cifra 1.

105



URMA, in matematica, punct in care o dreapta intersecteazi o anu-
mitd suprafata; dreaptd de-a lungul careia o suprafata intersecteaza
alta suprafata.

UTILIZATOR, in domneiul TIC, persoana fizica sau juridica care
utilizeaza sau solicita servicii de comunicatii electronice accesibile
publicului.

v

VALOARE EXTREMA, in matematica, valoarea unei functii con-
tinue, ce reprezinta valoare maxima sau minima a acesteia.

VALOARE NUMERICA, in matematicd, numarul care se obtine
inlocuind literele cu numere si efectuand operatiile unei expresii
algebrice.

VALORI VARIABILE SI CONSTANTE, in matematica, marimi
care, in problema studiatd, iau valori diferite sau, corespunzator,
pastreaza aceeasi valoare; Valoare absoluta.

VARIABILA, una din notiunile de bazi ale matematicii privind
0 marime ce poate varia, ludnd valori diferite in procesul acestei
schimbari.

VARIETATE, in matematica, generalizare multidimensionald a
notiunii de linie si de suprafata fara puncte singulare; Polimorfism.

VAREF, termen de referintd in matematici privind punctul unde se
intalnesc doua sau mai multe curbe, drepte, laturi.

VARTEJ, in matematica, caracteristica vectoriala a campului vec-
torial pentru ,,componenta de rotatie” a cdmpului.

VECINATATE, termen de referintd in matematici privind o
notiune esentiala in studiul spatiilor topologice, este strans legata
de notiunea de multime deschisa si de interior al unei multimi.

VECTOR, una din notiunile fundamentale ale matematicii.

106



VERIFICARE A IPOTEZELOR STATISTICE, una dintre ra-
murile principale ale statisticii matematice, ce combind metodele
de verificare a corespunderii datelor unei ipoteze statistice privind
natura probabilistica a datelor.

VERIFICAREA PROGRAMELOR, domeniu de programare te-
oreticd, legat de dezvoltarea si studiul metodelor de demonstrare a
corectitudinii programelor orientate spre aplicarea practica.

VERSOR, termen de referintd in matematica si fizica privind un
vector unitate, care indica directia si unitatea de masura a unui vec-
tor sau a unei axe.

VIRTUAL, termen de referintd in tehnologia informatiilor si teh-
nicd care numeste un concept ce se refera la aplicatii si servicii din
Internet; Comunitate virtuala, functie virtuala, realitate virtuala.

VIRTUALIZAREA SOCIETATII, proces global de inlocuire a
relatiilor sociale reale cu imaginile lor virtuale.

VIRUS INFORMATIC, cod sau program creat pentru a derula ne-
autorizat 1n informatica actiuni rau intentionate fard cunoasterea si
contrar dorintelor proprietarului unui computer, smartphone, etc.;
Virus in informatica.

VOLUM, una dintre marimile de baza, asociate corpurilor geome-
trice.

W

WINDOWS, numele unei serii de sisteme de operare in tehnologia
informatiilor create de compania Microsoft.

WORLD WIDE WEB, (WWW sau W), sistem computerizat mon-
dial distribuit eterogen pentru utilizarea colectiva a documentelor
hipermedia, care functioneaza pe baza Internetului, alaturi de servi-
ciile e-mail, motoare de cautare etc.

107



/

ZECE, grup de cifre si numar natural.

ZERO, cifra ce reprezinta o cantitate vida; are simbolul 0, este pri-
mul numar cu care incepe sirul numerelor naturale.

ZONA, termen de referinta Tn geometrie care denumeste o parte din
suprafata unei sfere cuprinsa intre doua paralele.
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